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Partindo do pressuposto que os Objetos de Aprendizagem (OAS) sdo recursos
educacionais, em diversos formatos e linguagens, cujo objetivo é mediar e qualificar o
processo de ensino-aprendizagem, queremos mostrar nesta apresentagdo que é possivel o
professor criar seu préprio repertorio de OAs de maneira inovadora, criativa e facilitadora
da construcdo da aprendizagem.

Nesta sociedade tecnoldgica e cada vez mais virtual, as tecnologias interativas
aplicadas na educagdo permitem ampliar a pluralidade de abordagens, atender adiferentes
estilos de aprendizagem e, desta forma, favorecer a aquisicdo de conhecimentos,
competéncias e habilidades de maneira heterogénea, diferentemente do ensino tradicional
em gue a aprendizagem era pensada de forma homogénea.

Caminhamos para um novo cenario, em que cursos e materiais para aulas serdo
oferecidos em formato presencial e online, assumindo o professor, neste novo contexto,
funcbes novas e diferenciadas. De acordo com Costa(2014)* “O trabalho docente
tradicional passa por uma transformagdo, com a necessidade de praticas inovadoras mais
apropriadas para esse tipo de aluno.”

Dentre as possibilidades de préaticas inovadoras, destacamos 0 uso de objetos de
aprendizagem virtuais criados e organizados pelos professores. Os OAs criados e
organizados pelos préprios professores podem ser considerados como apoio no
planejamento de novas estratégias educacionais e em suas praticas pedagogicas tendo
como suporte as novas tecnologias de informagdo e comunicagdo. De acordo com a SEED
(2007:82)**: “os objetos de aprendizagem surgiram como forma de organizar e estruturar
materiais educacionais digitais tendo em vista sua reusabilidade.”

Pretendemos mostrar 3 formas simples de criar e organizar objetos de
aprendizagem que possibilitam ao professor organizar materiais com contelidos que serao
colocados a disposicdo dos alunos de maneira mais interativa e dindmica, oportunizando
o0 contato com informacfes em diferentes midias.

Desde gque comecamos a utilizar objetos de aprendizagem como forma de ampliar
0 processo de ensino/aprendizagem para ambientes virtuais de aprendizagem, para além
da sala de aula, pudemos perceber um aumento significativo no interesse e engajame nto
dos alunos em participarem das discussdes propostas em sala de aula.

Os OA:s utilizados foram videoaulas, e-books e mapas mentais e gostariamos de
compartilhar nesta apresentacdo as experiéncias que tivemos na pratica.

A videoaula é uma importante ferramenta pedagdgica, pois permite que o aluno
visualize um contetdo em audiovisual, seja por uma aula de um professor, depoimento
de um profissional da area ou ainda uma demonstracdo de técnica.

O e-book é uma abreviacdo do termo inglés eletronic book e significa livro em
formato digital. Pode ser uma versdo eletrdnica de um livro que ja foi impresso ou lancado
apenas em formato digital, tem-se popularizado e-books em formato PDF, que é um
formato mais simples.

O mapa mental é um tipo de diagrama, criado pelo professor inglés Tony Buzan,
voltado para a gestdo de informacgdes, de contetdos e do conhecimento, cujo objetivo é a
sistematizacdo das informacoes.

V.4 N21 Novembro, 2015


https://pt.wikipedia.org/wiki/Diagrama
https://pt.wikipedia.org/wiki/Tony_Buzan
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Gest%C3%A3o_da_informa%C3%A7%C3%A3o&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Gest%C3%A3o_do_conhecimento

NEO-FACCAT REDIN

Neste contexto, poderemos observar que os OAs além de favorecerem a
construcdo de novas aprendizagem e engajarem alunos, também enriquecem a prética
pedagogica do professor no uso das TICs.

* Costa, D. C. L., (2014) Novos Desafios Docente: do Professor Presencial Individual ao
Professor Coletivo Virtual in Revista de Educacdo, v. 17, n. 22 <
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