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Resumo

O presente trabalho é um recorte da pesquisa contextualizada em um curso de formacgéo
intitulado “A Utilizacdo De Tecnologias Digitais na Formacao de Professores de Matematica”,
e tem como objetivo apresentar andlise investigativa sobre o impacto da utilizacdo dos
recursos digitais na préatica pedagoégica de Bolsista de Iniciacdo & Docéncia (PIBID). Durante
o curso foram exploradas atividades com a utilizacdo de softwares, aplicativos, jogos e
plataformas educacionais, bem como planejamento de atividades pelos participantes. A
metodologia adotada foi a de pesquisa qualitativa. Para coleta de dados foram utilizados um
guestionario avaliativo do curso e planejamentos de aulas elaborados pelos participantes nos
encontros, 0s quais geraram os dados discutidos neste artigo. Os resultados mostraram que
houve aprimoramento dos conhecimentos dos sujeitos participantes desta pesquisa em
relag@o a insercéo dos recursos digitais na pratica pedagogica. Assim, é possivel enfatizar
que o curso de formagao promoveu indicios de mudanca de paradigmas na prética dos futuros
docentes, mudancgas essas que estdo diretamente ligadas ao fomento da utilizacdo das
tecnologias digitais no cotidiano da sala de aula.
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Abstract

The present work is an excerpt of the research contextualized in a training course entitled The
Use of Digital Technologies in the Training of Mathematics Teachers, and aims to present an
investigative analysis on the impact of the use of digital resources in the pedagogical practice
of Initiation Scholars to Teaching (PIBID). During the course, activities using software,
applications, games and educational platforms were explored, as well as activities planning by
the participants. The methodology adopted was that of qualitative research. For data collection,
an evaluative questionnaire of the course and lesson plans prepared by the participants in the
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meetings were used, which generated the data discussed in this article. The results showed
that there was an improvement in the knowledge of the subjects participating in this research
in relation to the insertion of digital resources in pedagogical practice. Thus, it is possible to
emphasize that the training course promoted evidence of paradigm shifts in the practice of
future teachers, changes that are directly linked to the promotion of the use of digital
technologies in the daily life of the classroom.

Keywords: Initial training; PIBID; Digital resources; Mathematics; BNCC.

1. Introducéo

Nos dias atuais, € cada vez mais notavel a utilizagdo das Tecnologias Digitais
de Informacé&o e Comunicacao (doravante, TDIC) em todos setores da sociedade
contemporanea. Especificamente, no ambito educacional as TDIC vém sendo
inseridas nas praticas didatico-pedagoégicas como um relevante recurso facilitador dos
processos de ensino e aprendizagem. Nessa perspectiva, destaca-se a necessidade
de professor familiarizar-se com os recursos tecnoldégicos que pretende incorporar em
sua prética docente (GONCALVES; KANAANE, 2021).

No intento de atender as recentes normativas da Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), € fundamental que cursos de formacao inicial de
professores contemplem o aperfeicoamento das competéncias digitais e a
estruturacdo do planejamento pedagdgico. Neste sentido, Sales (2018) afirma que o
aprimoramento de processos pedagogicos provoca alteragcBes consistentes na
qualidade e na diversificacdo de novas alternativas nas praticas de ensino e formacao.

Tendo em vista a formacdo inicial de professores para o ensino basico, o
desenvolvimento de habilidades na aplicacdo dos recursos digitais na pratica
pedagogica tem se revelado a cada dia uma necessidade intrinseca ao processo de
formacado. Levando em consideracdo as competéncias gerais da educacao basica,
destaca-se que a incorporacao dos recursos digitais como mediador pedagdgico nos
cursos de formacao inicial € essencial, muito embora ndo se baste por si s6, uma vez
que sua utilizacdo precisa considerar o complexo contexto que envolve a pratica
docente. De acordo com Menegais et. al (2018, p. 3), “a formacado do professor
repercute diretamente na construcdo da sua identidade profissional, pois revela,
dentre outras questdes, a formalizagdo do saber-dizer cientifico dos docentes no seu
saber-fazer”.

O presente trabalho € um recorte da pesquisa contextualizada em um curso de

formacdo, intitulado “A Utilizagdo De Tecnologias Digitais na Formacédo de
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Professores de Matematica”, e tem como objetivo apresentar analise investigativa
sobre o impacto da utilizagdo dos recursos digitais na pratica pedagdgica de Bolsista
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do subprojeto de Matematica de uma universidade
publica do interior do Rio Grande do Sul. O referido curso totalizou uma carga horéaria
de 40 horas/aula, divididas em sincronas e assincronas. Ressalta-se que, nas
atividades assincronos o0s participantes foram instigados a desenvolver
planejamentos com recursos digitais trabalhados no curso e aplicarem em suas
praticas pedagogicas no PIBID.

A seguir, sdo apresentados o aporte tedrico utilizado neste estudo em
desenvolvimento, bem como a metodologia de estruturacdo do curso de formacéao.

Também séo apresentados os resultados, as andlises e as discussoes.

2. Formacao inicial de professores de Matematica e os recursos digitais

A formacdo inicial de professores vem passando por modificacbes e
reestruturacées no seu processo educacional, especialmente nos cursos de
licenciatura, sendo uma questdo complexa na area da educacdo, a formacédo de
professores deve estar alinhada as novas demandas e a necessidade de
aperfeicoamento constante, conforme tratam as novas diretrizes da BNCC (BRASIL,
2018).

Deste modo, existe a crescente urgéncia de desenvolver habilidades e
competéncias digitais na formacdo dos novos docentes. Estas competéncias ja eram
consideradas fundamentais no ambito educacional e com o0 constante avanco
tecnoldgico do século XXI, os profissionais da educacéo necessitam de uma formacéo
reflexiva sobre a préatica pedagdgica, tendo diversas experiéncias de aprendizagem,
tornando-se protagonistas de sua formacéo, além de desenvolverem a capacidade de
inovar na resolucao de problemas mais amplos e complexos.

A formacédo docente vai ao encontro com as transformacgdes sociais que, de
acordo com Dowbor (2011), trazem novas demandas e exigem novas competéncias

dos educadores.

As transformacgdes que hoje varrem o planeta vao evidentemente
muito além de uma simples mudanca de tecnologias de comunicacdo
e informagédo. No entanto, as TIC’s, como hoje sdo chamadas,
desempenham um papel central. E na medida em que a educacé&o ndo
€ uma area em si, mas um processo permanente de construcéo de
pontes entre 0 mundo da escola e o0 universo que nos cerca, a nossa
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visdo tem de incluir estas transformacdes. Nao é apenas a técnica de
ensino que muda, incorporando uma nova tecnologia. E a prépria
concepcdo do ensino que tem de repensar 0S seus caminhos.
(DOWBOR, 2011, p. 11).

Segundo Motta e Silveira (2012) é essencial que a formagéo inicial docente
proporcione a transposicao entre os recursos digitais e os conteidos mateméticos,
para que isso ocorra de modo a promover subsidios teodricos e metodoldgicos
necessarios quanto ao uso das ferramentas tecnolégicas nas praticas de ensino.
Deste modo, estaremos valorizando os processos socioeducativos, bem como o
ciberespaco e reconfigurando as novas formas de producdo de conhecimento, além
de promover a incluséo digital.

De acordo com Rocha, Ramos e Brasil (2019), os softwares educacionais
devem ser planejados por meio das praticas de ensino que 0s contextualizam nos
processos de ensino e aprendizagem. Portanto, um dos objetivos dos softwares e
plataformas educacionais é reformular o método de ensino tradicional, auxiliando o
professor a promover mais recursos para utilizar na sala de aula.

Neste contexto, Jordane et al. (2016) corroboram ao afirmarem que a
concepcao de consumir tecnologias estd enraizada em nossa cultura educativa, a
partir do momento em que os professores ressaltam que precisam primeiro ensinar o
conteudo e s6 apos utilizarem a tecnologia digitais a fim de potencializar o estudo,

para tanto:

[...] as discussbes acerca do uso das tecnologias digitais, nas salas de
aula do ensino superior, podem ser o caminho para que se estreite a
relacdo consumir-incorporar as tecnologias, a fim de que elas se
tornem possibilidades nas praticas pedagogicas dos licenciandos,
futuros professores de matematica. (JORDANE et al, 2016, p. 12).

A seguir € apresenta a metodologia do curso de formacdo, bem como a

continuidade da pesquisa com os resultados, a andlise e a discussao sobre os dados

encontrados.

3. Metodologia do curso de formacéao

A metodologia adotada foi a de pesquisa qualitativa com caracteristicas de
estudo de caso (YIN, 2009). O curso contou com a participacao de onze bolsistas do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), subprojeto de

Matematica atuantes no ensino médio. O curso de formagcdo ministrado aos
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pibidianos foi constituido em forma de mdédulos independentes, os quais tinham como
propoésito oportunizar aos pibidianos a insercdo dos recursos digitais na pratica
pedagdgica, proporcionando a estes sujeitos situacbes de aprendizagem e
experiéncias metodoldgicas inovadoras.

O curso de formacgao ocorreu em um ambiente virtual de aprendizagem (Google
Classroom) de forma remota, com duracédo de oito semanas, contemplando uma carga
horaria de 40 horas/aula, sendo 24 horas de atividades sincronas e 16 horas de
atividades assincronas - divididas em oito encontros - 3 horas sincronas e 2 horas
assincronas. A metodologia do curso propds estudos e atividades praticas voltadas a
aprendizagem de aplicativos, softwares, jogos e plataformas digitais (Figura 1).

Figura 1 — Organograma da Estrutura do Curso de Formagéao

A UTILIZAGAO DAS TECNOLOGIAS NA FORMAGAO DE PROFESSORES
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Fonte: elaborado pelas autoras (2021).

As atividades contempladas na Figura 1 buscaram contribuir para o
aperfeicoamento da autonomia dos bolsistas frente aos avang¢os das tecnologias
digitais. Segundo Soares e Brustolin (2014) a aprendizagem deve estar aliada as
tecnologias digitais, sendo considerada como um processo em que 0s estudantes
desenvolvem autonomia e criticidade, ndo podendo configurar-se apenas em
transferéncia de informacoes.

O intuito do planejamento semanal pelos participantes foi de estimular a
criatividade, a curiosidade e promover as competéncias digitais via exploracéo dessas
ferramentas tecnoldgicas e sua aplicabilidade na Matematica. Deste modo, o
planejamento | foi solicitado aos participantes no primeiro encontro, a fim de verificar
0s recursos tecnoldgicos digitais utilizados pelos pibidianos em suas praticas
pedagogicas. Ja o planejamento Il, propds aos bolsistas a integracdo dos recursos
digitais ministrados no Modulo | e 1l. E ao final, para o planejamento Ill os pibidianos

foram instigados a inserir as ferramentas digitais abordadas nos Médulos | ao V.
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Como instrumento de coleta de dados foi utilizado um questionério avaliativo
do curso, bem como planejamentos de aulas desenvolvidos pelos participantes no
decorrer de cada modulo. O questionario avaliativo foi constituido por 3 questdes
subjetivas e 4 objetivas distribuidas entre descri¢cdes verbais de concordancia numa
escala Likert de 5 pontos. As perguntas avaliaram, além do nivel de satisfacdo com a
dindmica do curso e contribuicdo dos novos conhecimentos sobre recursos digitais
apresentados e implementados, a motivacdo e engajamento dos pibidianos para
inserirem tais recursos em suas praticas pedagoégicas, bem como se o material
trabalho e disponibilizado em cada no AVA oportunizou momentos de reflexdo sobre
a pratica didatico pedagdgica. O questionario foi elaborado no Google Forms,

disponibilizado no dltimo encontro sincrono do curso.

4. Resultados e discussao

A seguir, apresenta-se a andlise e discussdo das respostas obtidas pelo
guestionario avaliativo, conforme descrito na metodologia, bem como analise dos
planejamentos de aulas elaborados pelos bolsistas de iniciagdo a docéncia
(pibidianos) identificados como Aluno: A, B, C, D, E, F, G, H, |, J, K. Os pibidianos,
encontram-se entre o primeiro e 0 quarto semestre de graduacdo do curso de
matematica-licenciatura e atuam como bolsistas em um Instituto Federal de Educacao
no interior do Rio Grande do Sul.

Com relagédo a questdo (ql), que indagava as expectativas sobre o curso de
formacdo, 87,5% dos participantes responderam que O curso atingiu suas
expectativas.

Ao serem questionados se 0 curso proporcionou momentos de reflexdo sobre
a pratica didatico-pedagogica (g2), a maioria (99,5%) afirmou que sim. Acredita-se
gque esse percentual se deve ao fato de que cursos de formacdo dessa natureza
tendem a potencializar reflexdes de forma efetiva no desenvolvimento do pensamento
computacional, dado o fato das diferentes realidades e contextos que envolvem praxis
educativa. Neste sentido, compreendemos que o desenvolvimento profissional
docente precisa iniciar pela reflexdo de sua propria formacéo e pratica, em que as
atividades devem favorecer “um ambiente de trocas de experiéncias, de
transformacoes de saberes, de busca de inovacgdes e solu¢des para problemas reais”
(CASTRO FILHO; FREIRE; MAIA, 2016, p. 4).
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Na andlise da (g3), quando arguidos se 0s recursos digitais apresentados
durante o curso contribuiram para sua formagdo como professor, o nivel de
concordancia foi de 75%.

Diante dos percentuais obtidos nas respostas g2 e 3, passa-se a pensar em
um pibidiano critico e reflexivo de sua futura pratica docente em um processo de
formagao continuo, corroborando com Freire (1996), quando ressalta que “é pensando
criticamente a prética de hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima pratica”
(FREIRE, 1996, p. 44). Nessa perspectiva, pode-se enfatizar que a reflexdo critica e
permanente é fundamental na formacéao do professor.

Quando perguntados se o curso contribuiu para a pratica docente quanto as
possibilidades de ensino e aprendizagem por meio das tecnologias digitais (q4), os
pibidianos pontuam aspectos de melhoria em seus planejamentos didatico-
pedagdgicos, com a integracdo dos recursos tecnoldgicos abordados, como se
observa nos relatos dos Alunos B, C e D:

Foi 6timo, tive a oportunidade de aprender novas plataforma é como
estamos estudando no remoto, podemos passar para os alunos e até
para auxiliar bastante na hora de aplicar o contetdo. (Aluno B)

Aprendi diversas ferramentas que eu ndo conhecia, vai ser muito Util
para os proximos planos de aula, e ndo so para o PIBID, também para
a graduacéo, assim como na futura docéncia. Com certeza os alunos
irdo gostar das atividades com as tecnologias, porque eu como aluna
gosto quando os professores implementam algo do tipo. (Aluno C)

Contribui e muito para o aprendizado com o uso das plataformas, eu
sinto que evolui de uma forma muito satisfatéria e me sinto mais
segura agora para a utilizagdo das ferramentas, para aplicar com os
alunos. (Aluno D)

Os relatos corroboram com o pensamento de Peixoto e Oliveira (2021), quando
destacam que a ampla utilizacdo das tecnologias digitais pela sociedade
contemporéanea intensifica mudancas nas relacdes entre professor e estudante,
conduzindo os educadores a repensarem suas praticas pedagodgicas no espago
escolar. Esse autor ainda enfatiza que “é impossivel ignorar as experiéncias
vivenciadas por escolares com as midias digitais, pois a medida em que elas vao
sendo inseridas nos mundos onde convivem, vao sendo vivenciadas por eles”
(PEIXOTO e OLIVEIRA, 2021, p. 87).

Na andlise das questdes (q5) e (q6), sobre a utilizacdo de recursos digitais

como estratégia pedagogica facilitadora da aprendizagem dos estudantes, 75% dos
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participantes acreditam fortemente que sim. De acordo com Tederke, Fortes e Silveira
(2016), as criancas desde pequenas ja possuem uma habilidade incrivel ao manusear
ferramentas tecnolOgicas, desse modo, é necessario que as escolas integrem, nas
diversas areas do conhecimento, recursos de tecnologias digitais nos planejamentos
de aulas, como por exemplo: jogos educacionais, softwares, aplicativos, plataformas
digitais, entre outros.

Quanto ao fato de que a utilizacdo de recursos digitais na pratica pedagdgica
atua como um agente de motivacdo e interesse para os estudantes (q7), 100 %

afirmam que sim, como é destacado nos relatos dos Alunos C, E, F e H:

Com certeza. Os alunos atualmente ndo tém muito interesse em
estudar, principalmente a matematica, e o uso das tecnologias € um
fator motivador e atrativo. (Aluno C)

Eu acredito que os recursos digitais contribuem muito, mas nao sao
todas escolas que estédo abertas para estes recursos. (Aluno E)

Sim. Sempre que utilizamos novos instrumentos que busquem a
melhor compreenséo dos alunos isso 0s motivam, sem sombras de
davidas, ainda mais se estes forem recursos tecnoldgicos, pois ndo
tem como trabalhar qualquer conteddo nos dias de hoje, sem a
utilizacdo da tecnologia, seria uma contradicdo muito grande. Neste
sentido, apoés a utilizagéo de recursos digitais em atividades do PIBID,
o que foi mostrado, é que os alunos se mostram muito mais
interessados e participativos nestas atividades do que em atividades
mais tradicionais. (Aluno F)

Acredito que muitos desses recursos digitais sdo novidades para os
alunos e traz dindmica para a aula. (Aluno H)

Nesse sentido, Machado e Pavado (2021) ratificam que a inclusdo de
tecnologias digitais na educacéo proporciona a ressignificacao do fazer pedagdgico e
promove um ambiente rico e desafiador que favorece os processos de ensino e
aprendizagem.

Em contrapartida, € preciso ponderar as dificuldades estruturais das escolas
frente a utilizagdo das tecnologias digitais na educacdo. Em sua pesquisa Arruda;
Silva e Bezerra (2020) relatam a falta de uma estrutura realmente capaz de atender
as necessidades educacionais expostas pela crise pandémica da COVID-19. Destaca-
se a fala do bolsista G em que ratifica as dificuldades estruturais a qual muitas escolas
se encontram;

[...] destacar pontos negativos, eu destaco a falta de recursos

tecnoldgicos nas escolas publicas, pois a implementacdo destas
praticas necessita de equipamentos adequados, uma boa conexao de
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internet e muitas vezes as escolas ndo tém estes recursos, privando
assim, os educandos de beneficiarem-se da tecnologia, e neste
sentido, o educador precisa adequar o0 ensino as condi¢des da escola.
(Aluno G)

Neste sentido, mediante a pactuacédo interfederativa (Unido, Estados, Distrito
Federal e Municipios) e as diretrizes pedagogicas que estruturam a BNCC possam de
fato ser implementadas garantindo aos estudantes acesso a uma educacéo
incorporada aos recursos tecnolégicos digitais e que tenham seus direitos, objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento respeitados. Deste modo, espera-se que 0S
sistemas e redes de ensino, possam prover uma educagdo béasica transversal e
integradora.

No que diz respeito as contribuicdes do curso na formacdo académica dos

participantes o Aluno G, discorre:

Ter a oportunidade de conhecer novos recursos digitais e refletir novas
possibilidades para a nossa pratica docente, e esta troca que esta

7

sendo proposta entre Educadores e Licenciandos é muito rica e
importante. Entendo que hoje é imprescindivel a utilizacdo da
tecnologia no processo de ensino/aprendizagem, esta, possibilita ao
educando novas maneiras de construir o conhecimento e ao educador
novas abordagens. (Aluno G)

Nesse contexto, Imbernén (2010, p. 15), afirma que o professor deve ser
formado “por meio de capacidades reflexivas em grupo” que possam “abrir caminho
para uma verdadeira autonomia profissional compartilhada, ja que a profissdo docente
deve compartilhar o conhecimento com o contexto”. E contribui ao ratificar que os
processos coletivos de aprimoramento proporcionam a revitalizacado profissional
docente.

No intuito de estabelecer um comparativo entre o primeiro e o ultimo
planejamento, a Figura 2 apresenta o extrato dos planejamentos elaborado pelos
pibidianos participantes C e F. Deste modo, inicia-se a analise pelo primeiro
planejamento elaborado pelo Aluno C, percebe-se que o participante utiliza como

ferramenta tecnolégica em seu planejamento slides.
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Figura 2 — Extrato primeiro planejamento do Aluno C

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.

Matematica Combinatéria
Introduzir o conceito de Calculo de Fatoriais e Permutacdes e fazer a resolucio de
alguns exemplos. Assim, através do raciocinio légico induzir os alunos a usarem o
calculo fatorial e a formula de permutacies.
Iremos comecar com o Prof.® apresentando o conceito de cilculo fatorial e alguns
exemplos e propriedades.
Logo apds essa apresentacio de slides, apresentaremos uma lista de exercicios e
resolveremos alguns utilizando um tablet para escrever o passo a passo do
desenvolvimento do exercicio.
Apéds a explicacio dos exercicios pelo Prof.® , a aluna bolsista apresenta um exercicio e a
resolucio deste.

Fonte: elaborado pelas autoras (2021).

Em seu planejamento final, o Aluno C passa a incorporar recursos digitais que

melhor se adaptam a sua prética pedagogica, como verifica- se na Figura 3:

Figura 3 — Extrato do planejamento final do Aluno C

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.
Toda essa explicacio sera feita em uma apresentagio de slides, criada no Canva e apds as

explicacdes e exemplos, fazer o uso do software Wizerme.

Link do Canwva: hitps:/www.canva.com/design DAEkam8AT To/jufeZIkVKSIyEpTNE
Nf tAviewTutm content=DAEkam8AT To&amp;utm campaign=designshare&amp;utm me
dium=link&amp;utm_source=sharebutton

Matematica Estatistica
Em um estudo de estatistica ¢ comum analisarmos as tendéncias que a amostra apresenta e
quando a pesquisa apresenta muitos dados conveém sintetizar essas informagdes por meio de
parimetros. Entre eles o Parametro de Centralizagio: Média Aritmética, Moda e Mediana.

Fonte: elaborado pelas autoras (2021).

Observa-se no planejamento do Aluno C a insercdo de tecnologias digitais
ministradas no curso como Wizer.Me e Canva. Acredita-se que o0 acesso livre e
interface amigavel, bem como a disponibilizacdo de modelos personalizados que
podem ser editados de acordo com a necessidade do usuario, seja um potencial
atrativo para sua utilizacdo dessas ferramentas, no que tange a criagdo e
disponibilizacdo de materiais didatico-pedagogicos de modo interativo. Para Fuster
Rabella (2018), existe a necessidade de diminuir a grande énfase que é dada nas
habilidades operacionais basicas (instalar aplicativos, usar softwares e navegadores),

sendo assim, diferentes formas de utilizacao das TDIC, sao tdo importantes para os
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estudantes quanto para os professores. Deste modo, é fundamental o
desenvolvimento de novas habilidades em relacdo as tecnologias digitais.

No planejamento inicial do Aluno F, percebe-se que o participante utiliza como
ferramenta tecnoldgica em seu planejamento Powerpoint, sendo as aulas ministradas

por meio do Google Meet, devido ao ensino remoto (Figura 4).

Figura 4 - Extrato do planejamento inicial do Aluno F

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.

Explicar o conteudo Principio da Contagem na teoria e dar exemplos de algumas questdes.
Demenstrar alguns exercicios do PILr-.lPlD da Contagem que auxiliam o aluno a resolver as
guestdes que serio propostzs. Serdo utilizados o Powerpoint para a explicagdo do conteddo.

Principio da Contagem
O prnncipie fundamental da contzgem, t_mbem chamado de prmncipio multiplicative, &
utilizado para encontrar o nimero de possibilidades para um evento constituido de n etapas.
Parz 1330, a3 etapes devem ser sucessivas & independentes.
Se a primeira etapa do evento possul x poessibilidades e a segunda etapa € constituida de v
pozsibilidades, entdo exiztem x . v pozsibilidades.
Portanto, o principic fundamental dz contzgem € a multiplicagdo das opgdes dadzs para
determinar o total de poszibilidades.
Temos também o diagrama de arvore ou drvore de possibilidades € util para analisar a
estrutura de um problema e visualizar o nimero de combinagdes.

Fonte: elaborado pelas autoras (2021).

No planejamento final elaborado pelo Aluno F, observa-se a incorporacéao de
recursos digitais ministrados no curso, em especial plataformas digitais que viabilizam
a elaboracédo de atividades gamificadas como: Geogebra Classroom, Quizizz e
Wordwall.

Para Retzlaff et al. (2018, p.2), “ferramentas computacionais agregadas ao uso
de metodologias conduzem a utilizacdo adequada de recursos, tornando-se aliadas
do professor no processo de ensino e aprendizagem”. Sendo assim, as TDIC devem

ser usadas visando tornar as aulas mais dindmicas e atrativas aos estudantes.

Redin, Taquara/RS, FACCAT, v.10, n.1, p.69-83, 2021 (ISSN: 2594-4576)



Redin

\" i &
REVISTA EDUCACIONAL ’

INTERDISCIPLINAR | FACCAT & tibonine

Figura 5 — Extrato do planejamento final do Aluno F

V. Desenvolvimento do tema e os procedimentos de ensino.

Aulal
Nesta primeira aula vou dar uma imtroducio da matematica financeira
falando o gue é Capital, Juros, Montante, Taxas de Juros. Vou fazer a
para gue o sluno venha entender com facilidade o conteado.
Link do Jogo diditice relacionado ao
contendo.https:/wordwall net'pt resourea 191 19855

Aula 2
Na sezunda aula vamos falar sobre Porcentazem, Juros, Jures simples e Composte Variacio
Percentual . Vou fazer a apresentacic no Power point via meet & também a ferramenta

Geogebra Classreom para que o alume venha entender com  facilidade o
contendo.Link:kitps worw seozebra org/ m T8V emmaT

Aunla 3 ¥ A
Nesta aula iremos demonstrar como aplicar as formulas da matematica :
financeira e fazer as resolucdes de exercicios para gque o aluno possa saber A 59
resolver um problema matematico envolvendo matematica financeira, irei . J
usar a ferramenta o Quizizz para a resolucio de alguns exercicios, para : v \
testar s o aluno consegnin absorver bem o comtedde. t_‘ V.
Link do Quizizz sobre o contendo visto -, —

https: 'guizizz. com/foinT=e=42815414.
Aunla 4
Nesta aula vou deixar uma lista de exercicios para gue oz alunos possam fazer e tirar suas
duvidas antes do trabalho gue vou disponibilizar na aula 5 , o trabalko vai ser realizado no
egoogle forms.
Aunla 5

Nesta aula iremos realizar um teste no google Forms Gamificado.

n - -

Fonte: elaborado pelas autoras (2021).

As tecnologias digitais que, de acordo com os bolsistas, melhor se adaptaram
a sua pratica pedagodgica, sao apresentadas na Figura 6 que mostra a nuvem dos

principais recursos utilizados nos planejamentos.

Figura 6 — Nuvem de palavras com recursos digitais.

— .I--.-\_.-_.__.".\_-..I.I-

- = wordwall
WiZerme

goodle meet

Fonte: captura de tela das autoras (2021).

pY

Observa-se que os recursos digitais que se integram a metodologia da

gamificacdo sdo os que se mostram com maior frequéncia. A nuvem de palavras
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evidencia a popularidade dos games, bem como o potencial motivador, autonomia e
protagonismo na aprendizagem (TOLOMEI, 2017).

Desta forma, constata-se nas analises realizadas que houve um aprimoramento
dos conhecimentos dos pibidianos em relacéo a insercao/incorporacdo dos recursos
digitais na pratica pedagodgica. Portanto, é fundamental acdes que fomentem a
insercéo das TDIC na prética pedagogica dos académicos de licenciaturas, tendo em
vista a importancia dos cursos e programas de formacdo de professores,
desencadeando uma formacdo que leve a reflexdo critica e autbnoma sobre a

potencialidade dos recursos tecnoldgicos digitais para ensino.

5. Consideracdes finais

Neste trabalho buscou-se discutir sobre a adequacéao e pertinéncia do uso de
recursos didaticos nos processos de ensino e aprendizagem frente as novas
normativas que compdem e estruturam a BNCC. Para tal, analisou-se a percepcao
dos bolsistas de iniciacdo a docéncia sobre a oferta de um curso de formacdo com a
proposta de insercéo das tecnologias digitais na pratica pedagdégica dos
participantes.

Nas analises verifica-se que os participantes tém o intuito de incorporar as
tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas e estando cientes das
potencialidades e limitacdes quanto ao uso das TDIC no ambito educacional.

Tendo em vista, a importancia de propor acées que busquem auxiliar nas
demandas educacionais, o curso de formacao visou promover 0 uso pedagogico dos
recursos digitais no planejamento das aulas de Matematica dos futuros docentes.

Nesse sentido, ao abordar-se varios recursos digitais, oportuniza-se o
desenvolvimento de habilidades digitais, bem como o estreitamento das competéncias
da BNCC tao importantes para os estudantes quanto aos professores. Deste modo, a
integracdo das tecnologias digitais na sala de aula pressupde que o0s
bolsistas/académicos tenham acesso a uma formacao inicial voltada a pratica reflexiva
e critica, além da colaboracdo entre pares, para que possam incorporar 0
conhecimento tecnologico e o pedagdgico a sua futura pratica docente.

Acredita-se que a colaboracdo entre pares proporciona uma aprendizagem
mediada pela troca de informagdes e experiéncias entre o grupo. Vale ressaltar que,

essa colaboracao deu-se entre os pares (pibidiano/pibidiano e pibidiano/ministrante),
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realizadas no ambiente virtual de aprendizagem com tutoria pedagdgica do professor
ministrante do curso de formagao.

Dessa forma, segundo Motta (2017) a construcdo de uma base soélida na
formacdo inicial deve apresentar uma diversidade de saberes em diferentes
concepgOes, permitindo ao professor interagir em sua realidade. Em um contexto
contemporaneo € essencial que a formacéo inicial proporcione uma formacgéo voltada
a utilizacao de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem.

Portanto, acredita-se que o curso ofertado aos pibidianos possibilitou aos
participantes explorar as potencialidades e limitacbes quanto a utilizacdo dos
softwares, aplicativos e plataformas educacionais. Sendo assim, esta pesquisa visa
contribuir para uma acéo investigativa, demonstrando que, durante a utilizacao dos
recursos tecnoldgicos digitais, os pibidianos construiram novos conhecimentos e
habilidades.
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