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AFINAL, O OUE SAQ AS MIDIAS?



MIDIAS:

Um meio utilizado para propagar informacgoes. Ou seja, uma midia € um meio
de comunicacao.

MiDIA DIGITAL:

Meios de comunicagao que se utilizam de sistemas digitais, tais como:
netbook, notebook, celular, smartphone, PDA, tablets, computadores.

MiDIAS ANALOGICAS:

Meios de comunicacao que nao se utilizam de sistemas digitais, tais como:
jornal, revista, radio, TV (analogico).



SOBRE A WEB




“Nao ha setor da sociedade que nao tenha sido
transformado pela invencao da web, num laboratorio de
fisica”, diz Rolf Heuer, Diretor-Geral do CERN.

“Da pesquisa aos negaocios e educacao, a web tem
reformulado a maneira como Nos comunicamos, trabalhamos,
inovamos e vivemos. A web é um poderoso exemplo da
maneira como a pesquisa basica beneficia a
humanidade.”

CERN, 2013, traducao nossa, grifo n0sso



AS MIDIAS E A WEB

As midias digitais utilizam-se fortemente da web;

A web, lancada em 30 de abril de 1993, evoluiu com o passar dos
anos, recebendo as classificacoes de:

web 1.0
web 2.0
web 3.0

Web 1.0, 2.0 e 3.0 - termos relacionados as mudancas no
comportamento dos usuarios.
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WEB 1.0 - CONSUMO DE INFORMACAGQ

E estética, as pessoas apenas navegam e consomem informacoes; fol

predominante até o final do séc. XX.
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World Wide Web

The WorldWideWeb (W3) is a wide-area hvpermedia information retrieval initiative aiming to give universal access to a large universe of documents.

Everything there is online about W3 is linked directly or indirectly to this document, including an executive summary of the project, Mailing lists | Policy . November's W

What's out there?
Pointers to the world's online information, subjects , W3 servers, etc.
Help
on the browser vou are using
Software Products
A list of W3 project components and their current state. (e_g. Line Mode X11 Viola , NeXTStep . Servers , Tools . Mail robot , Library )
Technical
Details of protocols, formats, program internals ete
Bibliography
Paper documentation on W3 and references.
DPeople
A list of some people involved in the project.
History
A summary of the history of the project.
How can [ help 7
If vou would like to support the web.__
Getting code
Getting the code by_anonvmous FTP | etc.

O primeiro site web1.0 esta
disponivel neste endereco:

http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html



Web 2.0

A Web 2.0 tem como caracteristica principal a presenca de diferentes
plataformas de interagao conhecidas como midias sociais.

E a web da participacao, as pessoas usam a web como base para todo tipo
de interacao: blogs, videos, fotos, redes sociais. Funciona como uma
plataforma participativa de servigos, por meio da qual nao apenas se
consomem conteudos, mas principalmente colocam-se conteudos.

' Mais informacoes sobre a Web 2.0:

http://goo.gl/4fcyo



Web 2.0

A Web 2.0 é também chamada de computacao de nuvem - os aplicativos
(Gmail, redes sociais, etc.) ficam na Internet (huvem de computadores) e sao
acessados por meio de computadores com conexao on-line.




MIDIAS SOCIAIS SAO:

"[...] um grupo de aplicagcoes baseadas na Internet
construidas a partir dos fundamentos ideologicos e
tecnologicos da Web 2.0, e que permitem a criagao e
troca de Conteudo Gerado pelo Usuario."

KAPLAN, HAENLEIN, 2010, pag. 61, traducao nossa






INFOGRAFICO DA MIDIAS SOCIAIS DA WEB 2.0

B Platforms
LiveCasting - 0

Video and Audio

Wiki Blogs/Conversations

Blog Communities
: The Conversation b
"’L"Eﬁf'rﬂp,,# b et ol it e, 9 Micromedia
Events ez MADE '/ ik :
Lifestreams
Documents
sl Specific to Twitter
Video Aggregation

Location Niche Networks
Customers

Service Networks

; http://goo.gl/a6ds72



WEB 3.0 - QUALQUER COISA PODE
FAZER PARTE NA WEB

E o futuro j& acontecendo: crescente participacdo de sensores do tipo RFID
e mobile tags (QARcodes, por exemplo), de forma que qualquer coisa
podera fazer parte da Internet, ndo apenas documentos.
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WEB 3.0 - QUALQUER COISA PODE
FAZER PARTE NA WEB

Pessoas, animais, objetos, lugares ou “absolutamente qualquer coisa”
podera ser parte da web. Chamamos isso de Internet das coisas (ou web
3.0 ou web semantica).






WEB 3.0 - QUALQUER COISA PODE
FAZER PARTE NA WEB

O volume e os diferentes tipos de informacoes e coisas que estao sendo
acrescentados a web diariamente aumentam sua complexidade. Com esse
rapido desenvolvimento, precisaremos de um novo paradigma de busca e
organizagao, que é semantico.

Sugerimos assistir ao video com a autora Martha Gabriel (2013) para uma
melhor compreensao dessa complexidade toda:

n hitp://youtu.be/i4GG4etW|R8

You D



A REVOLUCAQ DIGITAL



E voce, como participa desse
movimento?



E voce, como participa desse
movimento?

Que tal comecar a pensar essa participacao
pensando com Gabriel (2013) e Kaplan e Haelein
(2010) os seguintes topicos:

O que é midia social?

O que sao projetos colaborativos?

A tecnologia recria a realidade”?

A tecnologia: béncgao e fardo?

Tecnologia e cerebro, como se da essa relacao”

Sociedade digital e mentes conectadas: como se da
essa conexao?



SOCIAL LEARNING
APRENDIZAGEM COMPARTILHADA

Fenomeno social learning: é o processo de mudanga social no qual as
pessoas aprendem umas com as outras de maneiras que podem beneficiar
sistemas socioecologicos maiores.

Tuhe




SOCIAL LEARNING

“... ahiperconexao por meio de redes sociais e a internet
nao apenas modifica 0 processo de aquisigao de
conteudos/informacao por meio do professor, como
também - e principalmente - cataliza processos de
aprendizado fora da sala de aula.”

GABRIEL, 2013



SOCIAL LEARNING

“...0 sistema de aprendizado esta sofrendo uma profunda
transformacao e isso deve ser considerado NnosS NOvVoS
modelos educacionais, incluindo e abracando o social
learning como parte integrante da educacgao formal.”

GABRIEL, 2013
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COMUNIDADES E
REDES VIRTUAIS

Novas formas de interagir
e de ensinar/aprender

Fil bur.:s.k;r
L'c':?iH be net fdun&k;f



MUNDO DIGITAL

’ Como melhor aproximar esses dois
fo mundos: o digital e comunidade escolar?



Como usar as tecnologias (midias) digitais em sala de aula,
em favor do aluno, em favor do professor (a)?

Como integrar tecnologias e areas do conhecimento”?

Por onde podemos comegar um trabalho integrando
tecnologias e conteudos das disciplinas?



Eedesow



E um projeto-piloto que iniciou no Colégio Municipal
Theodphilo Sauer, em Taquara/RS.

Faz parte do projeto “Sistema para Gestao do
Conhecimento Aplicado a Socializacao e Inclusao Digital de
Comunidade e Organizacoes via Rede Social Wireless”, que
tem como objetivo oferecer, além da plataforma digital, um
espaco virtual para socializacao do conhecimento e

Inclusao digital de pessoas.

CE edesow




ESTA SENDO REALIZADO

Com o incentivo da SCiT/RS — Secretaria de Ciéncia, Inovacao e
Desenvolvimento Tecnologico do RS;

Com incentivo da FACCAT — Faculdades Integradas de Taquara;
Com o0 apoio da Escola de Design da Unisinos e;

Sob a coordenacao do Polo de Inovacao Tecnologica do Vale do
Paranhana/Encosta da Serra

-
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PROJETO REDE SOW
ATIVIDADES ATE ENTAO DESENVOLVIDAS

Definir o conceito da plataforma digital;

Estruturar propostas de uso da plataforma digital;
Implantar o projeto-piloto.



PROJETO REDE SOW
ATIVIDADE: DEFINIR O CONCEITO

Nesta atividade utilizou-se de ferramentas do Design para definir o conceito
da plataforma digital.

Foram envolvidos neste processo direcao, professores e alunos do Colégio
Municipal Theophilo Sauer bem como a equipe da FACCAT e uma equipe
de designers da Escola de Design da Unisinos









PROJETO REDE SOW
ATIVIDADE: DEFINIR O CONCEITO

n Esta atividade foi dividida em quatro etapas que podem ser vistas aqui:
You{TD

Etapa 01 — 11 set. 2012
http://youtu.be/ADW-7BgZTRY

Etapa 02 — 24 set. 2012
http://youtu.be/2JV5eXuT6sA

Etapa O3A - 01 out. 2012
http://youtu.be/bPFdp7G370U

Etapa 03B — 16 out. 2012
http://youtu.be/2Ata-SD5mYw

Etapa 04 — 23 out. 2012
http://youtu.be/8M1BfnO2fRI



PROJETO REDE SOW:
PROPOSTAS DE USO

Os temas (propostas de uso) escolhidos pelo “Thedphilo” foram:
Projeto Horta

OQTAQ

Viagem no tempo

TabuOnline

Em 2013 conta com a inclusao de mais um tema:
Sarau Literario da Turma 213.



PROJETO REDE SOW:
PROPOSTAS DE USO

A proposta € trabalhar sobre 0s temas em varias disciplinas com
pesquisas no contra-turno, discussao em sala de aula e
discussoes na plataforma virtual.

Cada tema escolhido tem seu local virtual proprio para
desenvolver as discussoes e apresentar conclusoes.



PROJETO REDE SOW:
PROPOSTAS DE USO

Sarau Online
https://redesow.faccat.br/wordpress/sarauonline

Horta

https://redesow.faccat.br/wordpress/horta

Viagem no tempo
https://redesow.faccat.br/wordpress/viagem-no-tempo

OQTAQ

https://redesow.faccat.br/wordpress/oqtaq

Tabu Online

https://redesow.faccat.br/wordpress/tabu-online



PROJETO REDE SOW:
PROPOSTAS DE USO

Atualmente participam

Colegio Municipal Theophilo Sauer (Taquara/RS);
Escola Estadual Berthalina Kirsch (Igrejinha/RS);
Escola Estadual Dirceu M. Martins (Taquara/RS);
Escola Municipal Osvaldo Cruz (lgrejinha/RS).

A plataforma digital do projeto Rede SOW pode ser vista aqui:

https://redesow.faccat.br



PROJETO REDE SOW
ESCOLA ESTADUAL DIRCEU M. MARTINS

A escola “Dirceu”, Taguara, RS, iniciou sua participacao no
segundo semestre de 2013;

Escolheu trabalhar dentro dos eixos tematicos do ensino medio
inovador (MEC/SEQ);

Iniciou com uma discussao no local ‘Politica’, onde
apresentarao 0s projetos que estao sendo desenvolvidos, dentro
desse tema, com 0s alunos do ensino medio:

https://redesow.faccat.br/wordpress/politica




PROJETO REDE SOW
ESCOLA ESTADUAL BERTHALINA KIRSCH

A escola “Berthalina”, Igrejinha, RS, iniciou sua participacao em 2013.

Optou por criar um local unico para a escola onde serao discutidos 0s
temas escolhidos pelos alunos:

Cartola Futebol Clube
Cinema

Ftica

Fotografia

Novidades em Geral

https://redesow.faccat.br/wordpress/berthalina



PROJETO REDE SOW
ESCOLA MUNICIPAL OSVALDO CRUZ

Iniciou sua participagao no segundo semestre de 2013;
Optou por trabalhar com apenas um tema em uma turma;

O tema escolhido ja estava sendo trabalhado desde o inicio de 2013
(Projeto Igrejinha sem Fronteiras);

Tinha como objetivo fazer um levantamento dos pontos turisticos e
historicos da cidade de Igrejinha, documentado pelo alunos com
tecnologia madvel e maquinas de fotografia digital.

https://redesow.faccat.br/wordpress/igrejinha-sem-fronteira.



SITES INTERESSANTES PARA AS AULAS

Esta atividade foi dividida em quatro etapas que podem ser vistas aqui:

Portal do Professor do MEC - sugestoes de aulas.
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/buscarColecoesAulas.html

Revista Nova Escola
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/buscarColecoesAulas.html

Revista Escola Publica - boas praticas.
http://revistaescolapublica.uol.com.br/fixos/assuntos/boas-praticas.asp

Info Escola: navegando e aprendendo.
http://www.infoescola.com

Guia de Tecnologias do MEC.
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/materiais/0000016303.pdf



OUTROS CONCEITOS INTERESSANTES

Ambiente virtual de aprendizagem (AVA): sistemas utilizados em EaD para a
disponibilizacao de conteudo, realizacao de atividades, avaliacoes e interacao
entre alunos e professores. Em inglés: Learning Management System
(LMS).

Mobile learning: aprendizado atravées de dispositivos moveis, como
notebooks, netbooks, celulares, smartphones, PDAs e tablets.

Redes sociais: incluem plataformas como Facebook, Orkut, que exigem a
criacao de perfis e permitem diversas formas de interagao entre 0s usuarios;
ainda, apontam para as pessoas e as redes que se formam entre essas
pessoas, com ou sem a utilizagcao dessas plataformas.

Comunicacao assincrona: comunicagao que nao ocorre N0 Mesmo instante,
como No caso de troca de e-mails, foruns de discussao, wikis e blogs.



OUTROS CONCEITOS INTERESSANTES

Sincrona: comunicagao entre duas ou mais pessoas conectadas em tempo
real para interagir em um chat, por exemplo.

Comunidade virtual:

“[...] € uma comunidade que estabelece relacoes num espaco virtual atraves
de meios de comunicacao a distancia. Se caracteriza pela aglutinacao de
um grupo de individuos com interesses comuns que trocam experieéncias e
informacoes no ambiente virtual]” (WIKIPEDIA, 2013).

“[...] uma agregacao cultural formada pelo encontro sistematico de um
grupo de pessoas no ciberespaco. Este tipo de comunidade € caracterizada
pela co-atuacao de seus participantes, os quais compartilham valores,
interesses, metas e posturas de apoio mutuo, atraves de interagc0es no
universo on-line.” (MUSSOI et al. 2008).

Metodologia dialdgica-interacional em AVAS: “[...] uma proposta de carater
interacional-dialogico, “[ . . . | nao pode deixar de pensar sua pratica
articulada ao suporte tecnoldgico no qual se inscreve.” (AXT, 20006, p. 2)
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MINI-CURRICULDO
Janete Sander Costa

Doutora em Informatica na Educacao (UFRGS), mestre em Linguistica
(NYU) e licenciada em Letras, Portugués e Respectivas Literaturas
(UFRGS). Atuou como professora, vice-diretora e coordenadora da
extensao na FALEV e UCS-Campus Vacaria. Lecionou ainda no Centro
Universitario Ritter dos Reis e na Faculdade Tecnoldgica do SENAI, nas
disciplinas de linguistica, linguas portuguesa, inglesa e outras. Autou como
docente e tutora em disciplinas dos Cursos de Especializagcao em
Informatica na Educacao e no Programa Midias na Educacao, através do
PRO-CINTED/UFRGS. No momento, atua na Faccat-EaD, em Taquara, RS,
e Fatec Dental CEEQ, em Igrejinha, RS.



MINI-CURRICULO
Marcia Regina Diehl

Mestranda em Design Estratégico, possui especializacao em Redes e
Aplicacoes para Internet, e graduacao em Analise de Sistemas pela
Unisinos. Atualmente é coordenadora do Nucleo de Internet/Redes da
Faccat, pesquisadora no Pdlo de Inovacao Tecnologica do Vale do
Paranhana/Encosta da Serra, e docente da Faculdade Fisul, em
Garibaldi-RS, nas disciplinas de Gestao da Inovacao, e, TIC’s — Tecnologias
de Informacao e Comunicacao. Tem experiéncia na area empresarial,
atuando principalmente nos seguintes temas: tecnologias de informacao e
comunicagao, inovagao e design estrategico.



MINI-CURRICULDO
Alessandra Martins

Graduada em Publicidade e Propaganda pela FACCAT - Faculdades
Integradas de Taquara. Tem experiéncia na area de desenvolvimento web,
midias e comunicacgao digital e no momento, atua no Nucleo de Educacgao
On-line da FACCAT nas areas de Design e Marketing Digital.



