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Resumo

O estudo envolve uma reflexdo sobre o Projeto Um Computador por Aluno (PROUCA), sobre a
integracdo do computador portétil e a educacdo, tendo como pressuposto a aceitacdo e a
utilizacédo do laptop educacional com a préatica em sala de aula. Como objetivos, o trabalho se
propbs a oportunizar aos professores, momentos de reflexdo sobre a tecnologia e o sistema
educacional no qual estdo participando ativamente. A metodologia proposta, de concepgéo
gualitativa de carater exploratério e de observagBes desenvolvidas in loco, abrangendo a
populacdo de dezessete sujeitos e a amostra de cinco participantes. Como resultados da
investigacao construiram-se dados referentes a uma concepgéo “tradicional” da estrutura da
escola. Conclui-se que a ruptura entre a postura tradicional e o novo perfil que deve ser
exercido pelos membros da escola com a integracdo do PROUCA, s0 sera superada por meio
de reflexdes atualizadas, que possam ser experimentadas em sua préatica profissional. Muitas
transformacgdes ja se verificam na pratica profissional dos professores e gestores, entretanto
deve-se buscar, cada vez mais, uma agdo conjunta com toda a comunidade escolar, por meio
de uma prética reflexiva com um sentido de renovacgéo de conceitos, objetivos, metodologias e
técnicas de trabalho.
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Abstract

The study involves a reflection on the One Computer per Student Project (PROUCA), laptop
integration and education, based on the acceptance and use of the educational laptop with
classroom practice. As objectives, the work proposed to provide teachers with moments of
reflection on technology and the educational system in which they are actively participating. The
proposed methodology, of qualitative exploratory design and observations developed in loco,
covering the population of seventeen subjects and the sample of five participants. As a result of
the research, data were constructed referring to a “traditional” conception of the school
structure. It is concluded that the rupture between the traditional posture and the new profile
that must be exercised by school members with the integration of PROUCA, will only be
overcome through updated reflections that can be experienced in their professional practice.
Many changes are already taking place in the professional practice of teachers and managers,
however, one must increasingly seek joint action with the whole school community, through a
reflective practice with a sense of renewal of concepts, objectives, methodologies and work
techniques.
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INTRODUCAO



Em busca de um conjunto de conhecimentos e reflexdes do processo
educacional, ndo apenas um aprendizado, mas sim, uma apreensao mais
profunda dos fatos e das percepcdes que envolvem a realidade escolar
vivenciada por professores e educandos, bem como a comunidade onde ela
esta integrada.

A escola, como instituicdo social, histérica e politica, reflete as grandes
guestdes e problemas da sociedade e veiculam as concepcdes da classe com
a qual estd comprometida, em especial a escola pesquisada e integrante do
Projeto Um Computador por Aluno (PROUCA), no estado do Rio Grande do Sul
(RS). Com o0 objetivo de proporcionar aos professores, um momento de
reflexdo e estudo sobre a validade da utilizacdo de um computador por aluno,
no processo de ensino e aprendizagem, com vistas no aumento da inclusédo
digital.

Percebe-se que muitas escolas estao distantes da oportunidade que da
participante do PROUCA, pois estdo em busca de um trabalho pedagdgico
muito mais amplo do que folhas mimeografadas, fotocopiadas, muito além de
livros didaticos lineares. A escola participante do PROUCA vive um histérico
anico, apesar de algumas dificuldades para avancar. Dificuldades essas pelo
pouco ou nenhum preparo dos professores, pelo ndo aperfeicoamento,
principalmente na tematica da integracdo do recurso tecnolégico ao cotidiano
da sala de aula e das suas metodologias.

Assim, as salas de aulas sofrerdo uma releitura, o layout da sala de aula
sofrera modificagcdes. Ndo com o deixar de produzir material manuscrito, mas
de integrar a metodologia com a tecnologia, que sao ilimitadas. Os alunos
utilizaréo o laptop com o olhar do professor para o desenvolvimento das acgoes,
sempre interagindo técnica, conhecimento e habilidades. Os recursos utilizados
sdo pesquisados tanto pelo professor, como pelos alunos, como softwares,
atividades on-line e também recursos multimidia: videos, musicas, podcast
entre outros.

Positivamente, com esse historico, as preocupacdes dos profissionais
em educacao, relacionadas as nao tdo novas tecnologias, terdo a oportunidade
de redescobrir o mundo educacional (mundo este, vinculado sempre a
informacado e a agbes de trabalho educacional com as maquinas), explorando-

as de maneira adequada para a construgdao de conhecimentos, ou a



reformulacdo de conhecimentos ja adquiridos sobre informatica e educacao,
levando em conta a diversidade de interesses e as possibilidades de

exploragcédo do mundo interativo com pessoas diferentes e motivos diferentes.

1 UM BREVE HISTORICO DO PROUCA

O Projeto One Laptop Per Child (OLPC) foi apresentado ao governo
brasileiro no Forum Econdmico Mundial de Davos, na Suica, em janeiro de
2005. Posteriormente, em junho daquele ano, Nicholas Negroponte, Seymour
Papert e Mary Lou Jepsen vieram ao Brasil especialmente para conversar com
0 ex-presidente Luiz Incio Lula da Silva e expor a ideia com detalhes. O
presidente ndo s6 aceitou como instituiu um grupo interministerial para avalia-la
e apresentar um relatério. Segundo a OLPC, “ndo é uma questao de recursos,
mas de visao e vontade politica”.

Assim, foi formalizada uma parceria com a Fundacdo de Apoio a
Capacitagdo em Tecnologia da Informacdo (FacTl) e a Financiadora de
Estudos e Projetos (FINEP). Esta parceria teve como objetivo a validacédo de
solucdo das Organizacbes OLPC. Em 2006 a FacTl chamou mais trés
instituicBes para integrar o grupo técnico e fazer um estudo sobre a solucdo
OLPC, sendo o Centro de Pesquisa Renato Archer (CenPRA), a Fundacgéo
Centros de Referéncia em Tecnologia Inovadoras (CERTI) e o Laboratoério de
Sistemas Integraveis Tecnologico (LSI).

Passado este momento de unido de 6rgaos de estudos, em 2007 foram
selecionadas cinco escolas, em cinco estados, como experiéncias iniciais,
como Projeto Preé-piloto.

Com a distribuicdo dos equipamentos, constata-se que “o laptop é uma
poderosa ferramenta de aprendizagem concebida e construida especialmente
para criancas nos paises em desenvolvimento, que vivem em alguns dos
ambientes mais remotos”. (ONE LAPTOP PER CHILD, 2018).

As definicbes de cerca de 300 escolas publicas que participam do
PROUCA coube as Secretarias de Educagdo Estadual ou Municipal dos
Estados e a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educagéo (UNDIME).
A One Laptop per Child relata que “em quase todos os lugares, aumentou



drasticamente a frequéncia escolar, pois as criangas comecaram a abrir suas
mentes e explorar seu préoprio potencial”.

Assim, cada escola recebe os laptops para os alunos e professores,
infraestrutura para acesso a internet e “preparagédo da equipe de professores e
gestores para o uso pedagogico inovador das tecnologias digitais” (Nucleo de
Tecnologia Educacional, NTE), com isso, cada vez mais ocorrera 0
crescimento e a necessidade da desejada integragcéo da tecnologia na escola.

2 AESCOLA E O PROJETO UCA

A escola da Rede Estadual do RS é uma das quatorze escolas e a Unica
unidade da Vigésima Sétima Coordenacdo Regional de Educacédo do Estado —
272 CRE — a receber laptops educacionais, no caso, o0 modelo Classmate da
Intel. A escola caracteriza-se como urbana, de ensino fundamental incompleto.
Atende aproximadamente 280 alunos da pré-escola a 62 ano, sendo destes, 50
estudantes matriculados na pré-escola pertencentes a rede municipal, que nao
sdo contemplados com o0 PROUCA. A escola esta situada no Bairro Silva, uma
comunidade de classe média, proxima ao centro da cidade. O corpo docente €
formado por dezessete professores, um secretario, uma merendeira, uma
funcionaria para servigcos gerais e uma equipe diretiva composta por: diretora,
vice-diretora e supervisor escolar.

O processo de implantacdo ocorre desde o primeiro semestre de 2010.
O NTE da 272 CRE é o responsavel pelo processo de implantacgéo,
promovendo a formagéo dos professores para o uso do computador na sala de
aula como recurso pedagodgico, formacdo essa através da plataforma E-

Prolnfo.

Um ambiente virtual colaborativo de aprendizagem que permite
a concepcdo, administracdo e desenvolvimento de diversos
tipos de acbes, como cursos a distancia, complemento a
CUrsos presenciais, projetos de pesquisa, projetos
colaborativos e diversos outras formas de apoio a distancia e
ao processo ensino-aprendizagem. (MINISTERIO DA
EDUCACAO).



O principal foco das formacgdes é a familiarizacdo dos professores com a
tecnologia e o estudo de suas possibilidades pedagoégicas. O desenvolvimento
desse processo de implantacdo ndo est4d contemplando somente questdes
tedricas. Podemos constatar essa situacdo na fala da professora participante
do PROUCA, onde relata que “estamos em fase de descobertas, muitas
curiosidades, procurando orientacdes para resolver os problemas”. (ROSANE).

Foi necesséria também a adaptacdo da infraestrutura de toda a escola
para o recebimento e o uso dos laptops. Pelo que se percebe, a escola
apresentou algumas necessidades e deficiéncias: a instalacdo de um servidor,
a instalacdo da rede elétrica, o acesso a Internet por rede sem fio (wireless) e o
namero menor de laptops referente ao niumero de alunos. Lentamente os
problemas estdo sendo resolvidos.

Com a entrega dos equipamentos o esperado surge: “um continuo uso
dos laptops pelas criangcas com vistas a plena familiarizacdo com o
equipamento, [...] e ao descobrimento de possibilidades de utilizagcao”.
(CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008, p.134).

Assim, a escola vivenciou o que se pode chamar de imersao mais feroz
da tecnologia, com um uso praticamente cotidiano dos laptops educacionais
nas das salas de aula. O NTE Canoas desempenhou um papel preponderante
no processo de implantacdo do laptop Classmate, pois atua para garantir a

visibilidade do projeto e para o sucesso do abraco tecnoldgico e educacional.

3 AS RELACOES DO COMPUTADOR NO COTIDIANO ESCOLAR

Em um pais com imensas desigualdades e contradicbes, a educacao se
apresenta como um fator de esperanca, visando a transformacéo da sociedade
e condi¢Oes favoraveis para o desenvolvimento integral dos envolvidos.

Nesse sentido, Perrenoud (2000) apresenta questdes relevantes para a
construcdo de um curriculo que atenta as necessidades da atualidade,
insistindo em questdes de competéncia, no desafio de educar para a cidadania,
orientar trabalho em equipe, organizar estratégias de aprendizagem, envolver-

se na gestdo da escola, criar mecanismos para a participagdo das familias,



estimular a formacdo continuada dos professores e desafiar o uso de novas
tecnologias.

Dentro desse contexto, € importante refletir sobre os valores que se quer
resgatar, os que desejam incorporar e 0s que se desejam mudar para 0 bem
comum da instituicdo de ensino e da sociedade. Nessa visdo, Gandin (2002)
afirma que “a participagédo é Construcdo em Conjunto”.

Assim, a abertura dos portdes escolares a tecnologia, a construcao
conjunta citada por Gandin é necessaria, pois 0s professores estdo receosos
com a utilizacdo do computador portatil, pela destreza minimizada em
comparacao aos alunos, nascidos e criados na era tecnoldgica. Desta maneira,
a escolas ressignificam o processo ensino e aprendizagem.

Para que se concretize na prética, essa modificacdo no layout do ensinar
e aprender é essencial partilhar responsabilidades de elaboracéo, execucéo e
avaliacdo, com a presenca ativa de todos na organizacdo, definicdo dos
objetivos e estratégias, bem como assumir conflitos e situac6es ndo previstas
no planejamento. Planejar nessa dimensdao, planejar integrando o computador
portétil significa transformar, por isso, é fundamental que as relacbes
interpessoais sejam horizontais para que, desta forma, contribuam no processo
de intercambio de vivéncias, experiéncias e interagdes entre 0s sujeitos.

Tudo isso, visando fundamentar um processo consistente de busca de
um novo paradigma educacional, o qual vem contrapor a escola que temos a
uma escola linear, onde o “professor é o detentor do conhecimento, escola esta
marcada, pelo favorecimento claro e dominio exclusivo de uma determinada
classe social”. (ARROYO, 1986).

Certamente, nesse processo de integragdo da escola com o
computador, essa mutacdo do espaco escolar vai exigir que o0s professores
respeitem os saberes do educando, onde as discussbes envolvendo a
familiaridade entre os saberes curriculares fundamentais e a experiéncia social
de cada um dos aprendizes servira e muito para o progresso do aprendizado,
ja que a relacdo do laptop e professor € um tanto quanto distanciadas. “O
educador deve ter em mente o fato de que € um ser inacabado, ndo obstante,
esta consciéncia acompanha o ser humano por si s0 e o leva a um estado
reflexivo”. (FREIRE, 1996).



4 A APRENDIZAGEM COLABORATIVA COM O USO DO COMPUTADOR

Com o0 uso do computador, 0 processo tem 0s alunos como eixo
principal e favorece o estudo em grupo, com uma mediacdo pedagodgica e
inovadora do professor. Certamente, a aprendizagem tradicional foi eliminada
do ambiente escolar, ou seja, nas escolas participantes do PROUCA,
obrigatoriamente. Os alunos, bem como o0s professores, a construcdo do
conhecimento dar-se-a a partir das reflexdes e das discussbes, o que
desenvolvera o pensamento critico dos envolvidos.

Com o uso do computador portatil o professor deixa de ser a autoridade
e se transforma em um orientador do grupo e coordenador do processo.
Existem assim, diferencas entre a postura tradicional do professor e a
aprendizagem colaborativa. (SANTORO e PIMENTEL, 2009).

Tabela 1: ensino tradicional versus ensino com laptop integrado

ENSINO TRADICIONAL | ENSINO COM LAPTOP INTEGRADO
- Estudo isolado - Estudo em grupo
- Professor autoridade Professor coordenador
- Aluno: recipiente a ser preenchido com - Aprendiz: transforma informacdes em
informagdes do professor conhecimento através da interagao social
- Aprendizagem reativa e passiva - Aprendizagem ativa e investigativa
- Memorizacgéo de informacdes - Discussoes e construcdo do conhecimento
- Seriag&do no tempo - Formagéo de grupo em fungéo da
A competéncia
- Enfase no produto - Enfase no processo
- Avaliagdo pontual, somativa e realizada - Avaliagéo continuada, formativa e realizada
pelo professor colaborativamente
- Sala de aula - Ambiente computacional de aprendizagem

Fonte: adaptado de SANTORO e PIMENTEL, 2009.

O uso do deste recurso tecnoldgico na escola tera a oportunidade da
realizacdo de atividades tanto com objetivos cognitivos como de interagcéo
social. “O professor atuara como um orientador, definindo e coordenando as

etapas dos estudos, os alunos refletem, formulam questbes e expressam



duvidas sobre os artefatos produzidos pelos colegas e pelo proprio grupo de
trabalho.” (FAGUNDES, 1999).

A aprendizagem integrada com o laptop educacional podera ser
ramificada, baseada em projetos ou em problemas ou ainda em discussoes.
Destaca-se a acdo do professor e do aluno no processo de ensino e

aprendizagem com o uso da tecnologia. (MARQUES et. al, 2010).

Tabela 2: acdo do professor e aluno com o uso do laptop

ACOES ATOTES BASEADA EM BASEADA EM BASEADA EM
PROJETOS PROBLEMA DISCUSSOES
- Professor - Coordenar o - Definir problemas - Propor temas a
desenvolvimento ou exercicios a serem discutidos e
das etapas do serem resolvidos coordenar as
projeto pela turma e as discussbes
respostas
- Aluno - Apresentar parte - Contribuir paraa - Propor temas a
do projeto e criticar  resolucéo do serem discutidos e
0s projetos dos problema ou do discutir os temas
colegas exercicio propostos

Fonte: MARQUES et al, 2010

Percebe-se que a aprendizagem escolar integrada com o uso do laptop,
as posturas tanto do professor como o aluno sofrem mudancas significativas e
positivas para o progresso dos sistemas educacionais que estdo estanques,
sem movimentos grandiosos. Assim, as novas tecnologias — no caso aqui 0
computador portétil — criam chances de reformular as relagdes entre alunos e
professores e de rever a relacdo da escola com o meio social, ao diversificar 0s
espacos de construgcdo do conhecimento, ao revolucionar processos e
metodologias de aprendizagem, permitindo a escola a dialogicidade com o0s
seus sujeitos e com o mundo.

Ensinar com a Internet chega a resultados significativos quando “ensinar
na e com a Internet atinge resultados significativos quando ela esta integrada
em um contexto estrutural de mudanca do ensino-aprendizagem, onde
professores e alunos vivenciam processos de comunicacdo abertos, de
participagéo interpessoal e grupal efetivos”. (LEAO, SILVEIRA, LEITE, 2007).

5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS



Tracado o caminho e visando promover uma sequéncia légica que
ligasse os dados empiricos a questdo inicial e as analises finais. Desta
maneira, realiza-se um relato exploratério, descrevendo as davidas, incertezas
e o principio do uso do laptop pelos docentes da escola da Rede Publica
Estadual.

A escola assim deve perceber que seu papel, “seu real objetivo de
trabalho tem que ser a relacdo entre o que o professor ensina e o que o aluno
aprende” (Medina, 2002), sentindo assim, a necessidade da mudanga em torno
da dinamica pedagogica, modificando o aspecto tradicional de seus objetivos e
suas metas para uma acao baseada na reflexdo, onde o processo reflexivo ira
reestruturar e impulsionar novas ac¢des tornando assim, o laptop, como recurso
integrante do processo vivenciado pelo coletivo da escola, legitimando suas
atribuicoes.

Essa nova escola deve assumir postura comprometida com a unido da
tecnologia com o ato de ensinar e de aprender, tendo claro suas reais
atribuicbes, devendo saber a favor de quem ou contra quem esta exercendo
seus objetivos e suas finalidades, promovendo uma acédo capaz de alterar
positivamente o processo educativo, a partir da reflexdo constante sobre o
cotidiano educacional baseado num referencial te6rico que contraponha o
conceito conservador das suas competéncias ja cristalizadas pelo senso

comum.

6 ANALISE DOS RESULTADOS

A partir de estudo tedrico voltado para uma acdo que atue na
perspectiva de democratizacdo do trabalho, ou seja, aquela cuja acao
caracteriza-se pela atitude reflexiva, pela énfase no pedagodgico, pela
dialogicidade e pelo trabalho coletivo, pontuando uma influéncia positiva da
ligacdo do tecnologico e do educativo, visto que a verdadeira relacdo
educativa ndo se faz sem um vinculo de mutua confianca: o professor
confiando nas potencialidades do computador e o computador
proporcionando ferramentas para o trabalho do professor, construindo assim,
um ambiente escolar, onde se d& espago para a melhoria do fazer

pedagdégico do professor, onde a busca de ideias inovadoras para resolucao
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de problemas se faz constante, criando-se a disposicéo para a colaboracéo,
virando-se o bem comum e a melhoria da qualidade nas relagbes educativas.
Esta postura contrapfe-se a concepc¢ao da educacao controladora, técnica
gue permeia sua acao na reproducéo de falas e de didaticos.

A escola desejavel e necessaria é, nesta perspectiva, aquela que tem
clareza de suas atribuicdes socioeducativas, atuando a partir de uma atitude
reflexiva, desafiando seus atores continuamente e problematizando as
crencas norteadoras da pratica. Mobilizar a reflexdo do professor sobre sua
prépria pratica € uma tarefa das mais dificeis, principalmente atingir aquela
parcela de profissionais resistentes as mudangas que 0S novos tempos
exigem e que a escola esta passando, porém, estara constantemente
tentando, oportunizando com formacdes e estudos, para que realmente

ocorra essa integracao pedagogica do computador com o dia-a-dia da escola.

CONSIDERACOES FINAIS

Trata-se na escola, hoje, de um dueto de luta entre a exceléncia e a
mediocridade. Ha, de um lado, um numero significativo de professores,
diretores e alunos silenciosos que aceitam a ineficiéncia, o atraso, a
improvisacdo e a rotina — criadores da estagnacdo e do retrocesso — que
podem levar uma nacdo a perda da autonomia. Com estes, muitas vezes
pactuam as familias e a sociedade, abrindo médo da vigéncia em nome de
falsas e levianas facilidades momentaneas e niveladoras.

De outro lado, também com expressiva quantidade e principalmente com
gualidade que o outro grupo ndo apresenta, ha a luta pelo aperfeicoamento e a
melhoria continua dos métodos, dos processos, das técnicas e das relacdes
intrapessoais e interpessoais no processo de ensino e aprendizagem, na
convicgdo de que a batalha do futuro se perde ou se ganha em cada espago
pedagdgico desse Pais.

Assim, pode-se considerar valido o PROUCA, pelas experiéncias
adquiridas com os envolvidos direta e indiretamente, pelos conhecimentos
reformulados e construidos atraves das observacdes, das leituras e das
reflexdes configuradas durante o periodo de execucdo. Percebe-se que, a

pratica do professor vem sofrendo modificagdes, o que é positivo. Atualmente
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ele é um coordenador, um articulador, um mediador no processo de ensinar e
de aprender, visando assegurar os principios e as finalidades da educacéo.

Estas modificagbes que estdo ocorrendo nas habilidades e
competéncias do professor requerem equilibrio, respeito a ética profissional, ao
conhecimento, a visdo de conjunto e a persisténcia para o exercicio da pratica
docente. Mas para este repensar pedagdgico, o professor deve clarificar seu
papel como verdadeiro profissional da educacgéo, transformando-se — como ja
citado anteriormente — em um mediador, um estimulador e um organizador
desse projeto de rompimento paradigmatico para que, seja visualizado o
verdadeiro sentido de ir, de estar e de integrar-se a escola e as tecnologias que
a escola, nos dias de hoje, proporcionam a sua pratica.

Deste modo, processa-se a escola idealizada pelos professores e pela
comunidade escolar ndo esta distante de nés. E s6 abrirmos os olhos, olhar
para os lados, ou seja, temos que querer vé-la, pois ela esta ao nosso alcance.
A escola que esta vinculando a tecnologia da informacao e da comunicacao, no
caso dos blogs, esta muito viva, muito presente na atualidade e na sociedade.

Isto faz com que as escolas de educacédo basicas estejam muito a frente
no desenvolvimento de um trabalho progressista, mais do que muitas
instituicbes de ensino superior, onde o ato de depositar, de narrar, de transferir,
ou de transmitir conhecimentos e valores aos educandos, os transformam em
meros pacientes (FREIRE, 1975) e no qual o professor é distanciado do aluno,
pois é o dono do saber e da autoridade.

Uma nova escola esta paulatinamente sendo construida como elo entre
a educacdo e a tecnologia, promovendo uma acdo capaz de alterar
positivamente o processo de ensino e de aprendizagem. A partir da reflexado
sistematica sobre o cotidiano educacional, baseado em estudos que
contraponham a conceitualizacéo ja enrijecida das suas acfes ja cristalizadas

pelo Senso comum.
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