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Resumo

Considerando a relevancia da avaliacdo no processo de ensino e aprendizagem e buscando
repensar a pratica educativa, esse artigo traz resultados de uma pesquisa que teve como objetivo
avaliar e comparar a eficacia de duas sequéncias didaticas eletrbnicas na apreensdo dos
contelidos e no processo de ensino e aprendizagem da disciplina de Patologia Humana. Foram
aplicadas em uma turma de graduacdo em Educacgéo Fisica dois testes: antes dos alunos
realizarem as sequéncias didaticas eletrdnicas, para verificar seus conhecimentos prévios e dois
testes que foram aplicados apés a realizagdo das sequéncias didaticas eletronicas, para verificar
0s conhecimentos adquiridos com a proposta. Comparando as respostas dos testes,
percebemos uma maior apreensdo do conteldo nos periodos pés-testes, evidenciando que a
metodologia auxiliou no processo de ensino e aprendizagem dos conteldos de Patologia
Humana.
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Abstract

Considering the relevance of evaluation in the teaching and learning process and seeking to
rethink the educational practice, this article brings results of a research that aimed to evaluate
and compare the effectiveness of two electronic didactic sequences in the apprehension of
contents and in the teaching and learning process of the discipline of Human Pathology. Two
tests were applied in a Physical Education undergraduate class: before the students did the
electronic didactic sequences, to verify their previous knowledge and two tests that were applied
after the accomplishment of the didactic electronic sequences, to verify the knowledge acquired
with the proposal. Comparing the answers of the tests, we perceived a greater apprehension of
the content in the post-test periods, evidencing that the methodology assisted in the teaching and
learning process of Human Pathology contents.
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1 INTRODUCAO

Segundo Furlan (2007) a avaliacdo da aprendizagem é um meio de obter
informacdes sobre os avancos ou as dificuldades dos estudantes, determinando
um procedimento permanente para os professores planejarem suas a¢ées no
processo de ensino e aprendizagem, a fim de conseguirem ajudar os estudantes

a prosseguirem com éxito na sua aquisicao de conhecimento.

Pensar e buscar uma perspectiva de modernidade para que a educacéo se torne
mais contemporanea e capacite os cidadaos a estarem mais preparados para as

mudancas, fazem com que as tecnologias digitais cada vez ganhem mais espaco



(SILVA, 2010). Neste contexto, Garcia (2013) comenta que a utilizacdo das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem institui um fator de inovagéo
pedagdgica, possibilitando novas modalidades no processo de ensino e

aprendizagem.

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDIC), para Schneider
e Santos (2018), sdo um grupo de aplicacdes tecnoldgicas e equipamentos, que
sdo desenvolvidos e utilizados junto a internet, que servem como estruturantes

de novas praticas educativas, de formacao e de aprendizagem.

No ensino superior, defende-se uma mudanca nas praticas pedagdgicas
tradicionais valorizando as experiéncias dos alunos (PALACIO; STRUCHINER,
2017). Neste contexto, o uso de tecnologias digitais, ndo s6 podem melhorar as
formas tradicionais de ensino, mas também expor os alunos a novas e diferentes
formas de ensino e aprendizagem. Elas podem facilitar a aprendizagem,
permitindo que os alunos estudem de modo colaborativo, indo além da sala de
aula; apoiar a formacéo de ambientes e recursos de aprendizagem que atendem
a diferentes estilos e abordagens de aprendizagem; e, por fim, proporcionar aos
alunos com diferentes experiéncias de aprendizagem. Eles também pode
proporcionar uma oportunidade para entender melhor os estudantes e a forma
como eles aprendem (STRACHAN; ALJABALLI, 2015).

As tecnologias oferecem uma facilidade no acesso as informacfes e maiores
possibilidades para a préatica pedagdgica, podendo causar grande impacto no

processo de ensino e aprendizagem (SILVA; CRUZ, 2017).

E importante usufruir de todos os beneficios oferecidos pelas tecnologias, para
proporcionar uma forma de aprendizagem para os alunos, sendo mais atraente,
motivador e instigante (GARCIA, 2013).

Diante das mudancas sofridas pela sociedade da informacao, nao cabe
mais ao professor a mera transmissdo de conhecimentos, essa forma
de ensinar vem podando o desenvolvimento da autonomia, reflexéo e
da capacidade critica. Nesse sentido, faz-se necesséario orientar os
estudantes, partindo de suas motivacdes, para que sejam capazes de
construir seus conhecimentos a partir do contato com as teorias
educacionais, de seu contexto de atuacéo e da troca de saberes entre
os colegas. Para isso, necessitam de mediadores que os auxilie a
dialogar com os varios saberes adquiridos pelos diversos meios de
comunicacao, orientando-0s a organizar e selecionar o que é relevante
para a vida (MACHADO; FRAIHA-MARINS, 2017 p.2).



Buscando apoio na literatura, elencamos alguns trabalhos relevantes na area
para levantar o estado da arte, como o uso de wiks, sequéncias didaticas e as
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. Verificamos que
Palacio e Struchiner (2016) realizaram um estudo em cursos de graduacao na
area da saude e discutiram o uso das ferramentas blog, wiki, glossério e forum.
Em seus resultados, os autores comentaram que 0s recursos analisados criaram
possibilidades para repensar o papel do aluno, estimulando sua autonomia e
contribuindo para o desenvolvimento de habilidades de escrita, comunicacéo e
trabalho colaborativo.

Com relacédo ao uso de sequéncias didaticas com tecnologias digitais, Ayres e
Arroio (2015) descreveram a aplicacdo de uma sequéncia didatica no ensino de
Quimica, utilizando uma simulacdo computacional como ferramenta de ensino
para melhorar a qualidade do aprendizado dos alunos. Os autores destacaram
que a insercdo do software criou novas situacbes para que os alunos
interagissem e ndo so visualizassem as representacdes, possibilitando uma
outra dindmica, distinta da sala de aula.

Para Mozzaquarto e Medina (2010) mais importante que qualquer tecnologia é
a forma com que as pessoas utilizam no seu desenvolvimento individual ou
coletivo, ou seja, como as pessoas tornam as tecnologias Uteis nas suas vidas,
tendo em conta seus estilos cognitivos.

Perante o exposto, buscamos responder a pergunta de pesquisa: “Como as
sequéncias didéaticas eletrdnicas com o conteddo da disciplina de Patologia
Humana podem auxiliar na apreensao dos conceitos e no processo de ensino e
aprendizagem?” Auxiliando a obter a resposta para a pergunta de pesquisa, este
estudo teve como objetivo avaliar e comparar a eficacia de duas sequéncias
didaticas eletrbnicas na apreensao dos conteddos e no processo de ensino e
aprendizagem da disciplina de Patologia Humana.

2 METODOLOGIA

A pesquisa é de natureza quantitativa descritiva, pois descreve o conjunto de
dados através de tabulagbes numéricas ou graficas (MOREIRA, 2003). E
atrelada a um desenho pré-experimental por envolver um Unico caso, sem

controle e que aplica pré-testes e pds-testes a um unico grupo (CAMPBELL e



STANLEY, 1979).

A amostra foi composta por vinte e sete alunos do curso de graduacao de
Educacdo Fisica que cursavam a disciplina de Patologia Humana de uma
universidade privada do Rio Grande do Sul.

O estudo foi realizado durante um semestre e consistiu em avaliar e comparar a
eficcia na apreenséo dos conteudos de duas sequéncias didaticas eletrbnicas
sobre todo o conteudo estudado na disciplina de Patologia Humana, através da
aplicacao de pré-testes e pos-testes. A disciplina conta com duas avaliagdes,
uma do primeiro trimestre chamada de Grau 1 (G1) e outra do segundo trimestre
chamada de Grau 2 (G2).

Os pré-testes (G1 e G2) e os poés-testes (G1 e G2) eram relacionados aos
conteudos da disciplina, e continham 10 questdes cada. Segundo Appolinario
(2012) o pré-teste representa a mediacédo das variaveis dependentes antes da
realizacdo da intervencdo, ao passo que o pos-teste representa a mediacdo das
mesmas variaveis apds a intervencao.

Os pré-testes e 0 pos-testes foram criados com questdes diferentes para evitar
o chamado efeito do teste (a melhora que um sujeito pode apresentar ao
responder uma questao pela segunda vez, apenas pela repeticdo, e ndo pela
aprendizagem dos conteldos). Buscou-se elaborar itens similares para o0s
mesmos conteudos nas duas etapas de coleta de dados, de modo a preservar a
comparabilidade dos instrumentos (SARMENTO et al., 2013).

As sequéncias didaticas eletrénicas de G1 (possuem conteudos referentes ao
primeiro trimestre) e G2 (contetdos referentes ao segundo trimestre) possuem
um link que leva ao material de estudo. As ferramentas tecnolégicas utilizadas
nas sequéncias didaticas foram: Wikia, Hot Potatoes, Examtimes, CmapTools,
LucidChart, E-mail e Formularios Google.

Para aplicar o instrumento de pesquisa de G1(primeiro trimestre), primeiro foi
aplicado de modo presencial o pré-teste (G1) para verificar os conhecimentos
prévios dos alunos sobre os conteddos; ap6s, a distancia, foi aplicada a
sequéncia didatica eletrdnica de G1, onde os alunos tiveram duas semanas para
ler o material de estudos e realizar as atividades; por ultimo, de modo presencial,
foi aplicado o poés-teste (G1). Para o instrumento de G2 (segundo trimestre)

seguimos 0s mesmos critérios de aplicagédo do G1.



ApoOs a aplicacao dos instrumentos, foram realizadas a anélise do desempenho
nos pré-testes e poés-testes de G1 e G2. Os dados obtidos foram avaliados com

base nas ferramentas da estatistica descritiva.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram consideradas para andlise o numero de acertos dos 27 alunos em cada
questado, as analises nos pré-testes e pos-testes foram feitas separadamente.
Quanto aos pré-testes, referente a G1, a turma teve uma média de 4,6 acertos
com desvio padrao 1,36 questdo e no G2 obteve média 3,31 acertos, com desvio
padrao 0,54 questdo. O grafico abaixo mostra o percentual de acertos de ambos
grupos (G1 e G2) no pré-teste (Figura 1).
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Figura 1: Percentual de acertos no pré-teste de G1 e G2

Analisando a figura acima podemos perceber que o nimero de acertos foram
muito baixos nas questdes 6, 7, 8 e 9 e nas questdes 1, 2 e 4 foram mais altas,
demonstrando que ndo houve uma homogeneidade nas respostas.

Com relacdo a avaliacdo da aprendizagem e da performance dos alunos nos
pés-testes, na G1 a turma teve uma média de 8,75 acertos com desvio padrao
de 1,36 acerto. Ja no G2, a turma teve uma média de 8,96 acertos, com desvio

padréao de 0,27 questao (Figura 2).
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Figura 2: Percentual de acertos no pos-teste de G1 e G2

Como resultado final, temos o aumento de 4,15 questbes no desempenho entre
testes no G1 e aumento de 5,65 questdes no G2. Também podemos perceber
gue houve uma reducao do desvio padrdo no G2. Assim, inferimos que a acao
foi efetiva e trouxe, além de uma melhora na performance, maior homogeneidade
nos resultados. Esses dados se assemelham aos obtidos por Espindola e
Giannella (2018) quando comentam que utilizar atividades num ambiente virtual
de aprendizagem favoreceu o processo de ensino e aprendizagem dos alunos,
pois eles puderam rever os contetdos abordados nas aulas e se preparar melhor
para as avaliacoes.

Com base no desempenho nos testes dos alunos, verificamos que as sequéncias
didaticas eletrénicas de G1 e G2 auxiliaram os alunos na apreensao dos
conteludos e no processo de ensino e aprendizagem. Esses dados vdo ao
encontro aos resultados obtidos por Machado e Fraiha-Marins (2017) que
comentam que 0 uso da tecnologia como ferramenta de ensino foi capaz de
despertar a motivacao para aprendizagem nos estudantes, além de permitir o

desenvolvimento da autonomia e responsabilidade por sua aprendizagem.
CONSIDERACOES FINAIS

A partir da realizacdo da pesquisa que teve como objetivo avaliar e comparar a
eficacia de duas sequéncias didaticas eletrbnicas na apreensdo dos conteudos
e no processo de ensino e aprendizagem da disciplina de Patologia Humana,
observamos a sua contribuicdo para o aprendizado dos alunos. Isso pois no
periodo pds-teste, os alunos tiveram mais acertos que no pré-teste,
demonstrando que as sequéncias didaticas eletronicas auxiliaram no processo
de ensino e aprendizagem dos conceitos apreendidos nas atividades.

Verificamos também uma homogeneidade nas respostas dos alunos no pés-



teste, indicando que as atividades facilitaram o0 processo de ensino e
aprendizagem.

Percebemos que a utilizacdo das tecnologias digitais podem auxiliar na
avaliacdo do processo de ensino e aprendizagem, e o professor consegue
analisar melhor o nivel de conhecimento prévio e apreendido de cada aluno,
possibilitando um melhor planejamento de suas aulas.

Para estudos futuros, pretende-se aprimorar a metodologia e criar outras
atividades eletrdnicas, no sentido de tornar as aulas de patologia humana mais

interessantes e contribuir para a aprendizagem dos alunos.
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