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Resumo

A pesquisa teve como objetivo analisar e refletir a expectativa e a afinidade desenvolvida pelos
alunos do quarto ano do ensino fundamental, de uma escola da rede privada em relagao as aulas de
geografia apds a inser¢do do uso das TDIC como pratica pedagdgica. Neste sentido, a proposta foi
realizada nas aulas de geografia e organizada em dois momentos. No primeiro, o tema foi abordado
com os alunos em sala de aula de maneira expositiva e com auxilio do livro didatico, para que fosse
possivel esclarecer os conceitos de coordenadas geograficas. No segundo momento foi proposto
uma “caga ao tesouro” e a turma foi dividida em dois grupos. Apds duas semanas da realizacdo da
atividade os alunos receberam um questionario “on-line” para responderem. O questionario buscou
identificar a percepcao dos alunos sobre as aulas. Com base nas respostas dos questionarios, os
alunos aceitaram a proposta metodologica e evidenciaram grandes contribuicbes em relagdo a
motivagéo e interesse nas aulas. A mediagéo digital e humana foram identificadas na pesquisa como
potencializadoras da aprendizagem.
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1. Introdugao

Nas ultimas décadas participamos do processo de transformacdo da
sociedade por meio da informatizagdo, gerando grandes repercussdes espaciais de
uma revolugao tecnoldgica caracterizada como meio técnico-cientifico-informacional,
em consequéncia espacial do periodo marcado pela globalizagdo da produgéo e de
um enorme consumo da sociedade. Negroponte (1995) caracterizou a presenca
macic¢a dos aparatos tecnoldgicos, em todas as esferas da vida em sociedade, como
tendéncia a virtualizacdo das experiéncias humanas, ou transposicdo dos atomos
para bytes, originando novas formas de inser¢ao do sujeito em uma realidade cada
vez mais fragmentada, multipla e hipermidiatizada.

Com a educacao nao tem sido diferente, a mesma vem sendo reformulada
pela sociedade, contando com a presencga definitiva das tecnologias em seu
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cotidiano. As Tecnologias Digitais tém impulsionado mudancas metodolégicas no
ensino, assim como novas teorias que ampliam a compreensao sobre como se da a
aprendizagem. Essas teorias tém ajudado os educadores a compreender que este
processo ndo ocorre simplesmente pela transmissao de informagdes, mas sim como
resultado de um processo de construcao interna, a partir da interagdo com o meio,
seja ele, fisico, virtual ou social.

Neste contexto, os nativos digitais (PRENSKI, 2001), sujeitos pertencentes a
“‘geracao homo zappiens” (VEEN & VRAKKING, 2009), constituem hoje grande parte
dos alunos em diferentes niveis do ensino. Os ditos nativos digitais aprendem
inconscientemente por meio de cliques, toques, telas, icones, sons, jogos,
simulacdes, entre outros, num emaranhado de acdes e interacdes que os envolvam.

Vé-se neste contexto uma grande oportunidade de utilizar as Tecnologias
Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) como ferramentas pedagdgicas.
Conforme, (Prensky, 2001) o modelo de ensino tradicional ndo atende mais os
alunos. Para estes, as metodologias de ensino sdo cansativas e sem propésito.
Essa metodologia centenaria que nao corresponde a expectativa do aluno torna-se
cada vez mais distante o éxito no processo de ensino e aprendizagem. Nas palavras

de Prensky:

Nossos alunos mudaram radicalmente. Os alunos de
hoje n&o s&o os mesmos para 0s quais 0 Nosso sistema
educacional foi criado. [...] Aconteceu uma grande
descontinuidade. Alguém pode até chama-la de apenas
uma “singularidade” — um evento no qual as coisas sao
tdo mudadas que nao ha volta. Esta entdo chamada de
“singularidade” é a chegada e a rapida difusdo da
tecnologia digital nas ultimas décadas do século XX.
(PRENSKY, 2001, p.1).

Com base no cenario atual, este trabalho buscou investigar o aproveitamento
e rendimento dos educandos no processo aprendizagem na disciplina de geografia,
em relacdo ao tema: Coordenadas Geograficas, conteudo proposto pelos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), e ministrado no 4° ano do ensino
fundamental. Através da utilizagdo das TDIC como pratica pedagdgica para

ministragdo e concretizagao do conteudo.



Encontramo-nos em uma sociedade imersa na cultura digital, a qual segundo
Guimaraes Jr. (1997) esta atrelada ao termo espaco virtual, criado pelas redes de
computadores, englobando, ainda, outros objetos que deram origem a expresséao
ciberespaco. Este termo é caracterizado por Lévy (2005) como o universo oceanico
formado pela infraestrutura material da comunicagao digital, as informagdes que ele
engloba e os seres humanos que la transitam.

E nesse cenario de ciberespaco que as relacdes interpessoais mudaram
drasticamente com a evolugdo da tecnologia, adentrando na necessidade de
adaptacdo de diversos setores, dentre eles o setor educacional. Segundo Lévy
(2005), Moran (2007) e Prensky (2001) o modelo de ensino tradicional esta
ultrapassado e nao correspondem mais as expectativas dos os alunos. Um dos
motivos deste problema s&o as constantes mudangas e avangos tecnologicos que
tornam o contato com o virtual muito mais interessante do que as metodologias de
ensino formais.

O socidlogo Anthony Giddens (2012, p. 104) aponta que “a disseminagao da
tecnologia da informac&o expandiu as possibilidades de contatos entre as pessoas
ao redor do planeta”. Ainda neste sentido, o estudioso continua afirmando que:

[...] ela também facilitou o fluxo de informacdes sobre as
pessoas e acontecimentos ocorridos em locais diferentes.
Todos os dias a midia global traz noticias, imagens e
informacgdes para os lares das pessoas, conectando-as direta e
indiretamente com o mundo externo (GIDDENS, 2012, p. 104).

Assim, as influéncias e as implicagdes das Tecnologias de Informacgéo e
Comunicagdo (comumente denominadas como TIC) em diferentes praticas sociais
tornam-se cada vez mais evidente e intensa na contemporaneidade, nesta
sociedade da informagédo (CASTELLS, 2003; BARROS, 2009; SILVA, 2009), na qual
a sociedade vive em rede (CASTELS, 2011 e 2013) e em crescente processo de
convergéncia digital (CANCLINI, 2008; PEREIRA, 2011). Fica evidente, portanto, a
necessidade dos professores em consolidar essas novas tecnologias e repensar seu
papel dentro da sala de aula, afim de, desenvolver aulas mais interessantes, uma
vez que os jovens sofrem um constante bombardeio de informagdes através das

redes sociais. A forma de ensinar e aprender podem ser beneficiados por essas
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tecnologias, como por exemplo, a Internet, que traz uma diversidade de
informacdes, midias e softwares e outras ferramentas que auxiliam na construg¢ao do

conhecimento.

Na concepgéo de Freire (1995) “...] o uso de computadores no processo de
ensino/aprendizagem, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade critica e
criativa [...]. Depende de quem usa a favor de qué, de quem e para qué”. Portanto a
tecnologia ndo pode ser entendida como um fim em si mesma, cabendo ao
professor enquanto mediador do processo de ensino-aprendizagem possuir respaldo
tedrico e ao mesmo tempo saber-fazer-saber, agindo para a pratica mais plena da
cidadania e da justiga social, ndo havendo espago para praticas ingénuas, neutras
ou reprodutivistas na atividade docente (CAVALCANTI, 2012, p.20).

A escola e os professores como formadores da educacao critica precisam
aceitar o desafio de educar em um novo tempo, sabendo que educar é formar para a
cidadania. A escola em sua totalidade possui mais este desafio: educar para a
cidadania da virtualizag&o.

2. Aprendizagem e tecnologia

A categoria mediagédo tem sido amplamente discutida por pesquisadores que
se dedicam as questdes relacionadas com curriculo, formacdo de professores,
processos de ensino e aprendizagem, didatica, apropriacédo de conhecimento e com
as demais tematicas educativas tanto na modalidade presencial quanto a distancia
devido as novas formas de mediacdo pedagogica e tecnologica presentes nos
processos educativos envolvendo as tecnologias da informagdo e comunicagao
(THIESEN, 2010).

Dessa forma, a mediagédo tecnoldgica e pedagogica pode adotar diferentes
perspectivas, tais como a mediagdo como interagdo, instrumentagcdo, cognicéo e
dialégica, cada qual com suas especificidades e até mesmo semelhancas.

Segundo Resende (2009, p.134-5) os processos de aprendizagem podem se
justificar por meio da terminologia tecnologias sociais da mediagcdo pedagdgica

construcionista. A autora supracitada diz que um ambiente virtual construcionista de
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ensino e aprendizagem, quando seus instrumentos sdo utilizados de forma coerente
e consistente com os objetivos de discentes e docentes, se converte num espaco
real de interag&o, de troca de processos e resultados, de comparagao e investigagao
de fontes de informacdes, de enriquecimento de perspectivas, de discussdo das
contradi¢cbes e de adaptacido dos dados a realidade dos alunos.

Ja na matriz conceitual cognitiva ndo ha um deslocamento de centralidades,
ou seja, o0 recurso/tecnologia deixa de ser o fator determinante, essa funcao é
incorporada pelo sujeito cognoscente que, por intermédio de esquemas mentais,
representacdes, e raciocinio, quando estimulado pelo recurso, realiza ele préprio a
tarefa.

Sendo assim, na perspectiva das ciéncias cognitivas, as tecnologias
constituem um campo de estudo propulsor, capaz de representar a extensdo da
interacdo homem-maquina, assim como no campo da educagado as midias podem
representar uma nova interface entre sujeito e conhecimento (THIESEN, 2010).

A relagao inerente entre conhecimento e midia estimula a utilizacido cada
vez mais intensiva das TICs pelas ciéncias cognitivas fazendo surgir novos ramos
para os estudos sobre conhecimento. H4 um forte movimento nesse campo que
trabalha no sentido de aproximar as ciéncias cognitivas com a pedagogia e com a
didatica. A  visivel expansdao da chamada neurociéncia e da

neuropedagogia sao exemplos emblematicos desse esforgo.

A Neurociéncia aplicada a educagdo, a chamada de
Neurodidatica ou Neuropedagogia, que se apresenta como
estudo da estrutura, do desenvolvimento, da evolugao e do
funcionamento do sistema cognitivo, pode auxiliar com
conhecimentos que possibilitem novas metodologias que
potencializem o ensino e a aprendizagem. A neurodidatica
ajuda professores e pedagogos ao estudar como o cérebro se
reorganiza no processo de apreensdo de informagdes
(SANTOS E TAROUCO, 2009, p.3).

Por fim, a perspectiva dialdégica possui uma maior aproximagdo com as
teorias criticas da educagao. No caso especifico do aprofundamento epistemoldgico
da categoria mediacdo, as perspectivas dialégicas buscam argumento em fontes
com maior enraizamento tedrico o que permite discuti-la em outros patamares com

outros critérios.



Estudiosos que discutem a perSpectiva dialégica no Brasil, buscam associa-
la, sobretudo, aos estudos de Paulo Freire e Vygotsky, na tentativa de construi-la
pela 6tica da criticidade e inclusdo. Geralmente, sdo estudos de pesquisadores com
formacédo académica mais critica que transitam tanto na modalidade EAD quanto
presencial, que reconhecem as ambiguidades da tecnologia e por isso a interpretam

com mais cautela. Dessa forma, Pesce (2007) destaca que:

Ha tempos, o trabalho com as TIC traz consigo uma ambiguidade
intimamente imbricada & ambivaléncia dos seres humanos: no flanco
das possibilidades educacionais emancipadoras, as tecnologias
podem ajudar na democratizagdo do acesso a informagdo e no
didlogo entre educadores, que, embora estejam distantes
geograficamente, vivenciam circunstancias histéricas semelhantes.
No flanco da cristalizagdo, colaboram com a manutengédo do status
que, em favor de uma racionalidade instrumental que se coaduna
com principios os neoliberais. A utilizacdo da TIC na perspectiva
alienante outorga aos educadores um perfil ndo emancipado. A viséo
critica aceita a ambiguidade da tecnologia, que, a um s6 tempo,
advoga a favor da emancipagao e da alienagéo, a depender do uso
que dela se faca (PESCE, 2007, p.12)

Sendo assim, as contribuigdes da abordagem dialégica interpretam
criticamente as finalidades, implicagdes e limitagdes das tecnologias aplicadas a
educacdo, sem, no entanto, rejeita-las. Descompromissados com a defesa
intransigentes dos recursos tecnologicos, seus autores discutem os processos de
mediagao com maior profundidade e critérios.

A pesquisa a ser realizada levara em consideracao as diferentes perspectivas
de mediacdo tecnologica e pedagdgica, referenciando-as a mediagdo da
aprendizagem através do ambiente virtual promovido pelas redes sociais e o0 uso de
artefatos tecnolégicos em sala de aula, sendo enfatizadas as matrizes teodricas

interacionais, instrumentais, cognitivas e sobretudo dialégicas.

3. Métodos

A pesquisa teve como fito analisar e refletir a expectativa e a afinidade

desenvolvida pelos alunos do quarto ano do ensino fundamental, de uma escola da



rede privada em relagdo as aula de geografia apos a inser¢édo do uso das TDICs
como pratica pedagogia.

O projeto adotara uma abordagem metodoldgica qualitativa, ao se propor
“[...] a estudar relagdes complexas, sem o isolamento de variaveis buscando,
compreender e interpretar o fendbmeno em seu contexto natural” (OLIVEIRA, 2008,
p. 100), constituindo-se como uma investigagao de inspiragéo etnografica (GEERTZ,
2008), esta abordagem prevé, entre outras demandas, a imersdo do pesquisador no
cotidiano de grupos sociais especificos.

Os dados foram obtidos por meio da aplicagdao de um questionario virtual,
utilizando a ferramenta “GoogleForms”, disponibilizado para alunos matriculados
neste ano escolar, por meio do “Link” e respondido “online”, por 10 alunos o que
corresponde a 100% dos matriculados neste ano, afim de, levantar suas
expectativas e experiéncias em relagdo ao uso das tecnologias digitais como pratica
pedagdgica, uma vez que a escola em questdo nao faz o uso das TDIC como pratica
comum em sala de aula.

O questionario foi construido de acordo com Nogueira (2002) e buscou
responder questdes relacionadas a experiéncia de estudar sobre Coordenadas
Geograficas por meio de aplicativos gratuitos para smartphones e tabletes.

Neste sentido o trabalho foi realizado nas aulas de geografia com o seguinte
enfoque. No primeiro momento, o tema foi abordado com os alunos em sala de aula
de maneira expositiva e com auxilio do livro didatico, para que fosse possivel
esclarecer os conceitos de coordenadas geograficas, como localizagdo (pontos
cardeais e colaterais, latitude, longitude, paralelos e meridianos).

Em um segundo momento foi proposto uma “caga ao tesouro”, a turma foi
dividida em dois grupos, os quais receberam os pontos que deveriam registrar a
localizagdo geografica com a ajuda do aplicativo do celular e deveriam representar
esta localizacdo. Apdés duas semanas da realizagao da atividade que os educandos
receberam o questionario “on-line” para responderem, a fim de avaliar se realmente
a aula com uso das tecnologias foi significante sob a perspectiva do aluno.

Vale ressaltar que o carater exploratério ndo se limita apenas ao
levantamento de dados bibliograficos, mas significa, também, uma vivéncia com o
objeto da pesquisa, onde ha a necessidade de explorar o ambiente virtual e sua
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aplicacdo/mediacédo  tecnoldgica/pedagogica, além da aplicabilidade das

Ferramentas Digitais em sala de aula.

4. Resultados e discussao

Com base nas respostas dos dez alunos no formulario online, utilizado como
instrumento de pesquisa, 60% afirmaram que sempre gostaram da disciplina de
geografia e os outros 40% responderam negativamente, porém se sentiram atraidos
€ mais motivados em relacéo a disciplina com a insercao das TDIC’s.

Sobre o uso das TDIC, todos os alunos afirmaram que gostam de utilizar
TDIC no cotidiano e que a escola deveria fazer uso de tecnologias durante as aulas.
Um ponto a ser destacado é que, segundo as respostas, 100% destas evidenciaram
que o professor de geografia utilizou algum tipo de tecnologia durante o semestre e
que, a partir da realizagdo de praticas pedagogicas com a utilizagdo de tecnologias,
o interesse pela disciplina foi mais despertado.

Os alunos foram questionados sobre o que sentiram em relagdo as aulas
propostas nesta pesquisa. Destaca-se que 60% declararam que se sentiram felizes,
30% elogiaram a pratica e afirmaram que gostaram e outros 10% afirmaram que as
aulas os motivaram a ir para a escola.

Vale destacar que a percepgdo dos alunos sobre as aulas. A Figura 1
apresenta esta percepcgao dos alunos, de forma que evidencia o uso de tecnologias

por meio de uma metodologia ativa.

Figura 1 — Grafico sobre percepgao dos alunos em relagéo a aprendizagem.



2 JOSEMINARIO INTERNACIONAL DE
S METODOL;GIAS AT’IVV;\S‘W S

Vocé achou que foi mais facil aprender por meio de uma metodologia
ativa com uso das tecnologias digitais?

@ Sim
@ Nio

Fonte: dados da pesquisa.

E

levar em

necessario
consideracao

esses indicios de

aprendizagem para propor praticas significativas, baseadas em TDIC e em
metodologias ativas. Assim, havera contribuicdo para o desenvolvimento de
melhores praticas pedagogicas e de uma aprendizagem eficiente.

Além dessas contribuicdes, todos os alunos participantes da pesquisa
afirmaram que apds a metodologia utilizada, o relacionamento com o professor da
disciplina melhorou; 70% mencionaram que melhorou muito e, 30% que melhorou
pouco.

As Figuras 2 e 3 apresentam os alunos realizando atividades durante a
pesquisa.

Figura 2 — Alunos realizando atividade. Figura 3 — Aluna realizando o registro.



As TDIC utilizadas na pesquisa evidenciaram a mediacdo digital que pode
contribuir para o desenvolvimento da capacidade cognitiva no processo de ensino e
aprendizagem. A interagdo proporcionada pelo uso das TDIC’s podem potencializar
a motivacgao, aspecto intrinseco do aluno.

Além da mediagao por instrumentos e signos, ha a mediacdo humana. No
processo de ensino e aprendizagem, o professor deve ser um mediador e, desta
forma, tem um papel fundamental para o sucesso na aprendizagem. O professor
pode identificar as potencialidades e falhas, e assim utilizar estratégias de ensino

adequadas.

4. Conclusodes

As TDIC’s podem trazer contribuicbes ao favorecerem experimentagdes e
investigacdes, como evidenciado nesta pesquisa. Neste sentido, a pesquisa buscou
apresentar brevemente a percepcao do aluno ao participar ativamente de aulas com
uso de tecnologia por meio de uma metodologia ativa.

Com base nas respostas dos questionarios, os alunos aceitaram a proposta
metodoldgica e evidenciaram grandes contribuicbes em relacdo a motivagéo e
interesse nas aulas.

A mediacado digital e humana foram identificadas na pesquisa como
potencializadoras da dimensao cognitiva do aluno, colaborando, assim, como o

sucesso da aprendizagem.
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Espera-se que esta pesquisa contribua com o desenvolvimento de outros
trabalhos e de praticas pedagdgicas pautadas na realidade dos alunos e que

potencializem o processo de ensino e aprendizagem.
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