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Resumo

A pratica das Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (NTIC's) no ensino basico pode ser
considerado um importante mecanismo para 0 avango nos processos de aprendizagem. Porém, nota-
se que, no ensino de ciéncias na educac¢do bésica brasileira, que muitos professores ndo utilizam
esses meios em seus artificios de ensino. As Histérias em Quadrinhos (HQs) vém, ao longo dos anos,
promovendo a corrente interacionista entre seus leitores, divertindo e influenciando na formagéo
histérico-cultural das geragBes. As HQ’s, juntamente com 0s jornais e revistas, representam um dos
mais difundidos meios de comunicacdo de massa, alcancando, através de suas caracteristicas
universalmente conhecidas, uma influéncia consideravel na formacao de seu publico. Neste contexto,
o trabalho teve como objetivo utilizar HQ's para facilitar a compreensdo de conceitos basicos das
ciéncias da natureza. Para disseminagdo dos quadrinhos foi utilizado a ferramenta blog, hospedado
do repositério wix.com. Intitulado “Ciéncia Oxente”, o blog teve como foco a publicagcdo dos
quadrinhos didaticos, editados no site toondoo.com, bem como hospedar e divulgar outros assuntos
relacionados a ciéncias. Para avaliacdo dos quadrinhos hospedados no blog, foi utilizado como
ferramenta de coleta de dados um questionario, que foi respondido por formandos do curso de
Licenciatura em Quimica da Universidade Estadual do Ceard (FAFIDAM/UECE). Observando as
respostas dos participantes, 100% mostram-se satisfeitos quanto a capacidade dos HQ's em
promover uma boa compreensédo dos assuntos trabalhado, concordando com esta afirmacéo, todos
(100%) mostraram-se satisfeito quanto a clareza da linguagem, no entanto  71,5% mostraram
satisfacdo em relacdo a possibilidade dessa ferramenta em contribuir com a formacéo profissional.
100% afirmaram que o conteudo do site esta conectado com conhecimentos ja adquiridos em outros
momentos, concordando com isso 71,5% afirmaram que ja tinham muitos destes conhecimentos
antes da utilizagdo do site. Desta forma, foi possivel observar que o HQ’s foram bem aceitos pelos
participantes da pesquisa, grande parte mostrou satisfacdo quanto funcionalidade do mesmo,
adaptacdo do ambiente ao nivel de aprendizagem, capacidade de contribuir nas préaticas
docentes/formacao profissional e acima de tudo o contelldo dos HQ’'s estavam alinhados aos
contelidos que se trabalha nos tdépicos de Ciéncias, porém de forma ladica, o que torna mais
interessante para os discentes que irdo recebe-lo, fomentando assim o aprendizado em ciéncias.
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Abstract

The practice of New Information and Communication Technologies (NICTs) is an important
mechanism for advancing learning processes. However, there is no science teaching in Brazilian basic
education, that teachers do not use the means in their teaching devices. Comic Books accompany
over the years the promotion of an interactionist trend among readers, which is conditioned to a
historical management of cultures. As HQ's, click to visualize the mass media universes, achieve,
display their universally known characteristics, an important influence in shaping your audience. In this
context, the work aimed to use the HQ to facilitate the understanding of the basic concepts of the
natural sciences. To publish the comics was used a blog, hosted in the repository wix.com. Called
"Ciéncia Oxente", the blog focused on the publication of didactic comics, edited on toondoo.com, as
well as hosting and disseminating other subjects related to science. The evaluation of comics hosted
in the blog was used as a data collection of a questionnaire, which was answered by graduates of the
Licentiate in Chemistry course at the State University of Ceard (FAFIDAM / UECE). Looking at the
participants' answers, 100% are shown to the capacity of the gentlemen to promote a good
understanding of the subjects worked, agreeing with this affirmation, everyone (100%) was involved in
relation to the clarity of the language, nevertheless 71,5 % were satisfied with the possibility of helping
to contribute to vocational training. 100% stated that the site is linked with the permissions already
acquired at other times, agreeing with this 71.5% stated that they were with many spaces before using
the site. In this way, it was possible to observe the HQ's were accepted by the participants of the
research, were at the same time subject to learning, adapted to the level of learning, capacity of
support in teaching practices / professional training and above all HQ Workshop is based in the
aspects who work on the topics of science, but in a playful way, which makes it more interesting for
the students they are receiving, thus fostering learning in science.

Keywords: Educational blog. science teaching. HQ's.

Introducéao

O Brasil apresenta 6timos projetos em relacdo a area educacional, estruturas
favoraveis ao ensino e a formacgéo do aluno. E notério o avango desse sistema no
pais, porém nem todos os profissionais sdo qualificados como esperado, pois, 0

corpo docente € fundamental na transmissao de conhecimento.

Segundo o MEC, o pais tem 1.380.000 professores, dos quais 779.000 nao
possuem curso superior; destes, 124.000 ndo concluiram o nivel médio e
63.700 nem mesmo o ensino fundamental. Dos cerca de 600 mil com
ensino superior, 81 mil tém licenciatura incompleta e quase 23.000
bacharéis lecionam, mas ndo tém formagdo pedagdgica. Este quadro
mostra que uma grande massa de professores ndo possui formacéo
especifica para o magistério. (SEVERINO, 2000, p. 68)



A educacdo é fundamental na formacédo da identidade do homem quando

individuo social e culturalmente construido, além de ser um dos pilares essenciais

da construcéo de um pais e de um ideal ético e moralista.

Este é o sentido da historicidade da existéncia humana, ou seja, os homens
ndo sdo a mera expressdo de uma esséncia metafisica predeterminada,
nem a mera resultante de um processo de transformacdes naturais que
estariam em evolugéo. Ao contrario, naquilo em que sdo especificamente
humanos, eles sdo seres em permanente processo de construgéo.
(SEVERINO, 2000, p. 68)

O atual cenario educacional brasileiro tem se apresentado, em termos de

componentes curriculares, bastante abstrato e mecanico e, dado esse fato, 0s

alunos ficam impossibilitados de colocar seus conhecimentos e embasamentos

tedricos em préatica.

Assim, a educagdo ndo poderda mais ser vista como processo mecanico de
desenvolvimento de potencialidades. Ela serd necessariamente um
processo de construcdo, ou seja, uma pratica mediante a qual os homens
estdo se construindo ao longo do tempo. (SEVERINO, 2000, p. 68)

O profissional da educacao é peca de suma importancia de transmissao de

conhecimento e formacdo pessoal, 0 mesmo pode influenciar na conduta ou até

mesmo nos ideais de formacédo de identidade dos alunos.

O professor € um dos principais responsaveis pelo ensino, pesquisa e
gerenciamento do processo educacional. E ele quem escolhe os métodos
utilizados para captar a atencdo do seu publico em um determinado
periodo. (ALBUQUERQUE, CABRAL, PRIKLADNICKI e WANGENHEIM,
2009, p. 02)

Quando falamos em aprender, estamos falando da busca de informacdes que

vao virar conhecimento, desenvolver habilidades e aplica-las no cotidiano. O

aprendizado é produto da pratica e da experiéncia e isso depende muito dos

mecanismos utilizados para gerar esse tipo de conhecimento, uma vez que

aprendemos com 0 meio em que estamos inseridos, a pratica pode ajudar no

entendimento de fendmenos cientificos.



O professor deve utilizar instrumentos didaticos que priorizem a participacao
do aluno, gerenciando suas expectativas e habilidades. (ALBUQUERQUE,
CABRAL, PRIKLADNICKI e WANGENHEIM, 2009, p. 02)

A disciplina/competéncia que apresenta maior deficiéncia por parte do corpo
estudantil brasileiro diz respeito ao estudo das ciéncias da natureza e exatas. A falta
de mecanismos que favorecam a compreensdo dessas areas acaba causando

frustracao por parte do aluno.

Nas culturas onde o baixo rendimento é atribuido & baixa capacidade e se
acredita que a capacidade é inalterdvel, os alunos de baixa capacidade
acabam por acreditar que o seu desempenho ndo mudard ndo obstante o
seu nivel de esfor¢o. (STAVER, 2007, p. 21)

Hoje em dia, as ciéncias naturais tém-se baseado, Unica e exclusivamente em
calculos mateméaticos, memorizacdo de nomenclaturas e formulas moleculares, e

suas caracteristicas estao passando despercebidas.

A compreensd@o profunda da ciéncia vai para além da memorizacdo de
factos e conceitos isolados. A compreensao cientifica profunda requer um
sistema coerente de factos, conceitos, inquérito cientifico e desenvolvidas

competéncias de resolucdo de problemas. (STAVER, 2007, p. 13)

E necessario, por parte da docéncia, influenciar os estudantes a visualizar os
conceitos vistos em sala de aula no cotidiano, aplicando analogias ligadas a

realidade que os cercam.

Seria preciso uma reflexdo por parte dos docentes de que os desafios e
obstéculos sdo encontrados em situagdes comuns e cotidianas, nao apenas
em exemplificagcbes abstratas. Ao inserir estes elementos em uma
discusséo a respeito de um fendbmeno fisico, estariamos possivelmente
contribuindo para uma educacéo voltada a preparacdo do sujeito para atuar
em sua realidade. (TESTONI e ABIB, 2002, p. 03)

O ensino de ciéncias na educacdo basica tornou-se um desafio para 0s
docentes na area. Por isso, € necessario desenvolver novas metodologias didaticas
que auxiliem no avanco pedagdgico no ensino das ciéncias da natureza, de modo a

promover a realizacdo de procedimentos experimentais que levem o aluno a levar
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seus conhecimentos a préatica. Por exemplo: € impossivel prever o que acontece

com as energias de ativacdo de uma reacao quimica, se ndo observadas na pratica.

E impossivel prevermos as energias de ativacdo das reacdes, estas devem
ser obtidas experimentalmente. (MAHAN e MYERS, 1995, p.250)

Deve-se levar em conta a influéncia das Novas Tecnologias de Informacao e
Comunicacgdo (NTIC's) e sua influéncia na construcao sociocultural de uma espécie
humana. Levando em consideracdo a referida probleméatica, o presente trabalho
mostra os resultados obtidos com a implementacdo de metodologias que promovam
a ludicidade na aprendizagem de ciéncias na educacdo basica por meio das
Historias em Quadrinhos (HQs).

Segundo Juan Ignacio Pozo (2004), as tecnologias estdo possibilitando
novas formas de distribuir socialmente o conhecimento, que estamos
apenas comecando a vislumbrar, mas que seguramente tornam necessérias
novas formas de alfabetizacdo (literaria, grafica, informatica, cientifica, etc.).
Entretanto, as discussdes sobre essas tecnologias como parte do processo
de aprofundamento nas mudancas da sociedade e seus impactos

educacionais ainda ndo tem recebido a devida atencdo. (UNESCO, 2010)

As Histdrias em Quadrinhos (HQs) vém, ao longo dos ultimos anos, divertindo
seu publico e influenciando na formacdo historico-cultural da sociedade.
Conseguinte a isso, sua utilizacdo pode se mostrar bastante favoravel ao ensino de

ciéncias, se usadas corretamente.

As Histérias em Quadrinhos (HQ), juntamente com 0s jornais e revistas,
representam um dos mais difundidos meios de comunicacdo de massa,
alcancando, através de suas caracteristicas universalmente conhecidas,
uma influéncia consideravel na formacg&o de seu publico. (TESTONI e ABIB,
2002, p. 04)

O mecanismo utilizado foi um site de categoria blog da plataforma digital
wix.com, intitulado Ciéncia Oxente, que consiste em uma comunidade cientifica que
tem como objetivo a publicacdo dos quadrinhos didaticos, cujo € o foco do projeto,

além de trabalhos cientificos e curiosidades sobre as ciéncias da natureza.



O objetivo do presente trabalho é a producédo e a utilizacdo de quadrinhos
didaticos para promover a compreensdo de conceitos basicos das ciéncias da
natureza de forma ludica, visando romper as barreiras da frustragdo por parte dos

alunos.

Para Cagnin (1975) a Histéria em Quadrinhos é classificada como um
sistema narrativo formado por dois cédigos graficos: a imagem obtida pelo
desenho e a linguagem escrita dos balées e descricées. Os dois sistemas
envolvidos atuam em uma relacdo de complementaridade no contexto da
HQ, sendo que o elemento linguistico escrito possui um amplo poder de
representacdo no campo dos conceitos universais, enquanto que o
elemento icdnico busca a representacdo dos objetos fisicos, seus
movimentos e sucessdes. (TESTONI e ABIB, 2002, p. 04)

As atividades com o site foram aplicadas aos formandos de Licenciatura em
Quimica da Universidade Estadual do Cearda (UECE), campus Limoeiro do Norte e
foi aplicado um questionario que avaliou 0 mecanismo, bem como o0s impactos que
as Historias em Quadrinhos (HQs) causariam no ensino de ciéncias na educacao
basica e na praticidade com o mesmo. Um dos objetivos de direcionar o trabalho as
ciéncias da natureza é, também, promover a interdisciplinaridade: Fisica, quimica e
biologia; e a aplicacdo de atividades que visam avaliar a intervengcdo do mecanismo

no ensino dessa ciéncia.
Metodologia

A presente pesquisa de carater descritiva com base qualitativa foi
desenvolvida com o espaco amostral de alunos membros de um grupo de pesquisa
do curso de Licenciatura em Quimica da Universidade Estadual do Ceara (UECE),

campus Limoeiro do Norte. A pesquisa realizou-se em 3 momentos:

| — Foi desenvolvido o site com a ajuda da plataforma digital Wix.com e
intitulado, pelo grupo de pesquisa, Ciéncia Oxente e foram selecionadas as fungdes
administrativas e participativas de cada membro do grupo no site, para otimizacéo e
criagdo das Historias em Quadrinhos (HQs). Os quadrinhos didaticos foram criados,

editados e salvos com o auxilio do site Toondoo.com;



Il — Foram apresentadas as HQs aos alunos, onde os mesmos puderam

observa-las cuidadosamente e analisa-las;

lll — Foram entregues via e-mail questionarios avaliativos para que os alunos
participantes pudessem avaliar as Historias em Quadrinhos (HQs) criadas frente as

suas qualidades e relevancias pedagogicas.
Resultados

Segundo os avaliadores do projeto, o site apresentou um design bastante
pratico e objetivo. A pagina inicial conta com uma breve descricdo do projeto, junto
com o nome do site, de autoria do proprio grupo de pesquisa, assim como as opcoes
de consulta aos quadrinhos (Figura 1a). O produto final dos quadrinhos foi projetado
com o auxilio do site toondoo.com (Figura 1b).

O questionario foi aplicado para a obtencéo dos resultados sobre a relevancia
e a influéncia do site na aprendizagem de ciéncias da natureza, bem como sua
praticidade, objetividade e importancia social. Os dados dos resultados obtidos sao
de carater descritivo com base qualitativa. Observando as respostas dos alunos
participantes (Grafico 1), 100% mostram-se satisfeitos quanto a capacidade de o site
promover uma boa compreensao dos assuntos trabalhados, concordando com esta
afirmacao, todos (100%) mostraram-se satisfeito quanto a clareza da linguagem.
100% mostram-se satisfeitos quanto ao site estd adequado ao jeito proprio de
aprender, concordando com isso 71,5% mostraram satisfacdo em relacdo ao site
contribuir com a formacéo profissional. 100% afirmaram que o conteudo existente no
site estd conectado com conhecimentos j4 adquiridos em outros momentos,
concordando com isso 71,5% afirmaram que ja tinham muitos destes conhecimentos

antes da utilizacao do site.
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O SITE REALMENTE PROMOVE UMA BOA
COMPREENSAO DOS CONCEITOS BASICOS DA...

MUITOS DESTES CONHECIMENTOS EU JA
TINHA ANTES DA UTILIZACAO DO SITE

A LINUAGEM E PRATICA E ACESSIVEL A MINHA
COMPREENSAOQ

|
I
|
O FUNCIONAMENTO DESTA SITE ESTA —
ADEQUADO AO MEU JEITO DE APRENDER

|

O CONTEUDO DO SITE ESTA CONECTADO COM
OUTROS CONHECIMENTOS QUE EU JA POSSUIA

A EXPERIENCIA COM O SITE CONTRIBUIU COM
MINHA FORMACAO PROFISSIONAL

0% 20% 40%  60%  80% 100% 120%
B CONCORDO PLENAMENTE B SEM OPINIAO H DISCORDO PLENAMENTE

Grafico 1. Resultado do questionario avaliativo aplicado aos alunos formandos em
Licenciatura em Quimica (FAFIDAM/UECE).
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Figura 1. (A) Visédo geral do site no menu Quadrinhos Didéticos, (B) Modelo de Histérias em
Quadrinhos (HQs) produzido no toondoo.com.

Desta forma, foi possivel observar que o site criado para fins educativos foi

bem aceito pelos participantes da pesquisa, visto que grande parte mostraram
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satisfacdo quanto a funcionalidade do site, adaptacdo do ambiente ao nivel de
aprendizagem, capacidade de contribuir nas préaticas docentes/formacéo profissional
e acima de tudo o conteudo presente no site estava alinhado ao contetdo que se
trabalha nos tépicos de ciéncias da natureza, porém de forma ladica, o que torna

mais interessante para os discentes que irdo recebé-lo.
Consideracdes finais

Os desafios para a melhoria do ensino de ciéncias na educacdo basica
continuam e, com eles, o desenvolvimento de novas praticas pedagogicas que

favorecam a compreensédo do aluno nessa éarea.

Levando em consideracdo a problematica em pauta, o referido trabalho
consiste na utilizagao de Histérias em Quadrinhos (HQs) no ensino de ciéncias.

Com base nos dados tabulados e na aplicacdo do método avaliativo, 0s
formandos do curso de Quimica da referida instituicdo afirmaram que o site serviria
de otima ferramenta didatica, afim de aprimorar os processos pedagdgicos no
ensino de ciéncias da natureza, além de possuir uma linguagem clara e objetiva de

facil assimilacéo.
Conclusao

Logo, a utilizacdo de quadrinhos didaticos obteve impacto positivo na
promocdo da compreensado de conceitos basicos das ciéncias da natureza de forma
lidica, formando alunos com visdo critica do mundo real com as aplicacdes das

ciéncias naturais e exatas.
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