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RESUMO

A presente revisao sistemética de literatura teve por objetivo geral responder ao
problema de pesquisa relativo ao uso de ferramentas tecnoldgicas para o ensino
de educacao financeira nos curriculos escolares brasileiros, e especificamente
averiguar se existe alguma teoria educativa que embase a sua utilizacdo pelos
professores ou pesquisadores. Com esse objetivo, foram selecionados 7 (sete)
artigos que se enquadram nos critérios de inclusdo e fora dos critérios de
exclusdo da pesquisa. Os resultados apontaram principalmente que embora
todos os artigos tenham como fator de qualidade pesquisado a aprendizagem, a
maioria dos artigos ndo se baseia em alguma teoria pedagdgica. N&o foi
encontrada tendéncia de algum sistema operacional utilizado preferencialmente
ou mesmo plataformas de desenvolvimento, embora a multimidia utilizada tenha
sido em maior nimero por textos e animacgoes.
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This systematic literature review had the general objective to respond to the
research problem related to the use of technological tools for teaching financial
education in Brazilian school curricula, and specifically to ascertain whether
there is any educational theory that supports their use by teachers or researchers.
With this objective, 7 (seven) articles that fit the inclusion criteria and outside the
research exclusion criteria were selected. The results mainly pointed out that
although all articles have learned as a researched quality factor, most articles are
not based on any pedagogical theory. No trend was found for any preferred
operating system or even development platforms, although the multimedia used
was mostly for texts and animations.

Keywords: Financial Education — Pedagogical Theory — Technological Tools

1. INTRODUCAO

O presente artigo tem como objetivo geral de pesquisa responder ao
problema de pesquisa relacionado a identificacdo das ferramentas tecnologicas
utilizadas no curriculo escolar brasileiro para o ensino do conteddo de Educacéo
Financeira, e por objetivo especifico verificar a teoria pedagogica que embasa
esse ensino, utilizando-se para tanto de uma revisao sistematica de literatura.

Nesse contexto, importa referir que para a OCDE — Organizacdo para a
Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE, 2005), a educagéo
financeira pode ser definida como o processo pelo qual consumidores e
investidores melhoram sua compreensdo sobre produtos, conceitos e riscos
financeiros, obtém informacdo e instrugdo, e desenvolvem habilidades e
confianga de modo a ficarem mais cientes sobre os riscos e oportunidades
financeiras, para fazerem escolhas mais conscientes e, assim, adotarem acoes
para melhorar seu bem-estar.

Todavia, no Brasil, o conceito de educacao financeira da OCDE foi
sutilmente modificado, ampliando a sua abrangéncia, como se vé em documento
do Banco Central do Brasil (2012) referenciando que educacao financeira € o
processo mediante o qual os individuos e as sociedades melhoram sua
compreensao dos conceitos e dos produtos financeiros, de maneira que, com
informacédo, formacdo e orientacdo claras, adquiram os valores e as
competéncias necessarios para se tornarem conscientes
das oportunidades e dos riscos neles envolvidos, e entdo fagam escolhas bem

informados, saibam onde procurar ajuda, e adotem outras a¢des que melhorem
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0 seu bem-estar, contribuindo, assim, de modo consistente para a formacgao de
individuos e sociedades responsaveis, comprometidos com o futuro.

Conforme Saito (2017, apud Teixeira, 2020), a educacéao financeira pode
ser entendida como um processo de conhecimento que permite o aprimoramento
da capacidade financeira dos individuos, de modo que possam tomar decisées
fundamentadas e seguras, tornando-os mais integrados a sociedade e com uma
postura proativa na busca de seu bem estar.

E conforme Brito et al. (2012), a educacéo financeira possibilita entender
como fatos que ocorrem na Economia interna e externa interferem no dia a dia
das pessoas, e a partir desse entendimento viabiliza a tomada de decisdo no
que diz respeito a assuntos ligados ao consumo, poupanca ou utilizacdo de
crédito pessoal.

Compreendido o alcance da educacdo financeira no Brasil buscou-se uma
revisdo sistematica da literatura publicada entre os anos de 2019 até fevereiro
de 2023 (data de submissao) sobre artigos e resultados de anais em simpdsios
e congressos relevantes ou revistas reconhecidas da area de educacdo e
tecnologia no Brasil — e inicialmente também no exterior -, que relataram
pesquisas sobre a utilizacdo de ferramentas tecnologicas para educacao
financeira.

Sobre tecnologias, ou ferramentas multimidia, utilizadas para educacéo,
Abdulrahaman et al. (2020) realizou uma revisao sistematica de literatura com o
objetivo de examinar as tecnologias multimidia como estratégias educacionais,
que permitissem transformar o ambiente de aprendizagem de centrado no
professor para centrado no aluno, constatando que texto (26,8%) é
predominantemente o componente multimidia mais utilizado em materiais
educativos, seguido de ferramentas tecnolégicas como videos (19,5%), imagens
(18,3%), audios (18,3%), e animacdes (11,0%), e que anotacdes (4,9%) e
especialmente tecnologias 3D (1,2%) sdo pouco utilizadas.

Com base nesses conceitos buscou-se filtrar os resultados de busca com
critérios objetivos e subjetivos de exclusdo dos retornos nas bases de pesquisa,
de forma a concentrar a analise em material didatico curricular de escolas
brasileiras, sem viés de objetivos de mercado como, por exemplo, a producao
de material por bancos, agéncias de investimentos, dentre outros agentes

legitimados ao ensino de educagéo financeira no Brasil.
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Os resultados apresentaram diversidade de plataformas de tecnologia
utilizadas pelos docentes e de metodologias de desenvolvimento do material
didatico, bem como de recursos multimidia utilizados no ensino de educacédo

financeira, sendo pouco aprofundado o aspecto de teoria de aprendizagem.

2. METODO E PROCEDIMENTOS

O método utilizado foi a de uma revisao sistematica de literatura, adotando
meétodos de classificacdo de artigos, bem como avaliando pontos especificos em
cada publicacdo, nos moldes de Leffler et al. (2021) sobre resultados de busca
em bases de pesquisa de anais de simpdésios ou congressos de educacao e
tecnologia, ou periédicos em revistas reconhecidas da area de educacéo e
tecnologia no Brasil — inicialmente também com busca em bases internacionais.

As palavras-chave para o refinamento da pesquisa foram, em portugués:
("educacdo financeira" OR "matematica financeira”) AND (“informatica na
educacdo" OR "tecnologia educacional” OR "tecnologia na educacédo” OR
"tecnologia educativa" OR "recurso didatico digital"). E em inglés: (“financial
literacy" OR "financial education" OR "financial mathematics" OR financial
literacy) AND ("informatics in education” OR "educational technology” OR
"technology in education” OR "educational technology". A data de publicac&o dos
artigos pesquisados foi delimitada entre 2019 e fevereiro de 2023.

A pesquisa foi realizada nas bases de publicacdes académicas da Revista
Novas Tecnologias na Educacdo - RENOTE, Revista Brasileira de Informatica e
Educacado - RBIE, Biblioteca Digital da Sociedade Brasileira de Computacéao,
Revista Educacional Interdisciplinar - REDIN, British Journal of Educational
Technology, Computer Applications in Engineering Education, Computers and
Education, Journal of Economic Behavior & Organization, International Journal
of Computer-Supported Collaborative Learning, Computers in Human Behavior,
IEEE Transactions on Learning Technologies, Journal of Computers in
Education, Journal of Science Education and Technology, e Journal of the ACM
e foram encontrados, em um primeiro retorno de busca, 226 (duzentos e vinte e
seis) publicacdes, sendo que apos a primeira leitura de titulo, resumo e abstract,

foram pré-selecionados 69 (sessenta e nove) artigos.
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Foram utilizados os critérios de exclusdo aos 69 (sessenta e nove)

resultados encontrados nas bases de acordo com o Quadro 1.

Quadro 1 - Critérios de exclusao

Critérios de exclusao:

O estudo apresenta relatérios técnicos ou documentos na forma de resumos, apresentacdes
ou revisdes de literatura secundaria,;

O estudo foi escrito em um idioma diferente do portugués ou inglés;

O estudo ndo aborda a aplicacdo real das tecnologias educacionais na educacao financeira,
Ou seja, possui apenas os termos pesquisados no texto do artigo;

O estudo ndo apresenta de forma clara os resultados e 0s instrumentos utilizados na
avaliacdo da tecnologia educacional aplicada a educacéo financeira nas escolas.

Fonte: Autores (2023)
O Quadro 2 apresenta os critérios de incluséo dos resultados para a fase

posterior de avaliacdo, que deveriam obrigatoriamente existir cumulativamente

aos critérios de exclusao ja indicados.

Quadro 2 - Critérios de inclusdo

Critérios de inclusao:

O estudo apresenta resultados que vao ao encontro do objetivo definido para o artigo e dos
instrumentos utilizados na avaliagdo da tecnologia educacional aplicada na educacgdo
financeira dentro do ambiente curricular brasileiro;

O estudo apresenta tecnologias educacionais aplicadas na educacéo financeira;

O estudo foi escrito em portugués ou em inglés;

O estudo foi publicado entre 2019 e 2023.

Fonte: Autores (2023)
Apoés as aplicacdes dos filtros de pesquisa e dos critérios de excluséao,

restaram 9 (nove) artigos cientificos adequados ao escopo da presente
pesquisa, sendo 7 (sete) publicacbes no Brasil e 2 (dois) nos Estados Unidos.
Nesse contexto, optou-se por focar ainda mais 0 objeto da presente pesquisa,
restringindo-a apenas as publica¢des brasileiras, que foram as demonstradas no
Quadro 3.



Quadro 3 - Artigos revisados
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: . Ano de . & : ~
N° Artigo selecionado . Periédico Area de aplicagao
publicacao
A utilizacdo de um jogo sério em
aulas introdutérias a educacédo
1 financeira 2019 RENOTE |Educacéo Financeira
https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/
article/view/95728/53818
Sala de Aula Invertida em aulas de
Matemética Financeira Basica no Matematica
2 Ensino Médio: reflexdes sobre 2019 RENOTE Fi .
- e . inanceira
atividades e recursos didaticos digitais
https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/
article/view/95858
Financial Tool: uma Ferramenta Web
para o Ensino de Matemética Matemética
3 Financeira 2019 RBIE Financeira
http://ojs.sector3.com.br/index.php/rbi
e/article/view/v27n03102131
Fi Math : .
'|n.anc.e at. nge uma prqposta VIII Congresso Matematica
ludica interdisciplinarpara Ensino de o . .
~ . Brasileiro de Financeira e
4 Educacéo Financeira com Scratch 2019 i
. . . Informética na Pensamento
https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/arti Educacio Computacional
cle/view/13317/13170 ¢ P
Grana - Educacéo financeira para Anais do
criancas de escolas rurais através de Simpésio
5 um jogo para dispositivos moveis 2021 Brasileiro de |Educacéo Financeira
https://sol.sbc.org.br/index.php/sbie/ar Informética na
ticle/view/18070 Educacao
Empreendedorismo e Educacao
. . TR VI Congresso
Financeira com o Aplicativo “Minhas sobre
6 Economias” 2021 . Educacao Financeira
. Tecnologias
https://sol.sbc.org.br/index.php/ctrle/ar na Educacio
ticle/view/17582/17417 ¢
Tecnologia digital como estratégia
para educacéo financeira na disciplina Revista o .
. . Educacao Financeira
7 de Geografia 2022 Educacional em Geoarafia
https://seer.faccat.br/index.php/redin/a Interdisciplinar 9
rticle/view/2409

Fonte: Autores (2023)

Apbs a classificacdo das publicagfes revisadas, buscou-se identificar, em

cada artigo, as seguintes questdes, cujas respostas passaram pela analise dos

seguintes aspectos apontados no Quadro 4.


https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/95728/53818
https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/95728/53818
https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/95858
https://seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/95858
http://ojs.sector3.com.br/index.php/rbie/article/view/v27n03102131
http://ojs.sector3.com.br/index.php/rbie/article/view/v27n03102131
https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/article/view/13317/13170
https://sol.sbc.org.br/index.php/wie/article/view/13317/13170
https://sol.sbc.org.br/index.php/sbie/article/view/18070
https://sol.sbc.org.br/index.php/sbie/article/view/18070
https://sol.sbc.org.br/index.php/ctrle/article/view/17582/17417
https://sol.sbc.org.br/index.php/ctrle/article/view/17582/17417
https://seer.faccat.br/index.php/redin/article/view/2409
https://seer.faccat.br/index.php/redin/article/view/2409
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Quadro 4 - Aspectos avaliados

: Teoria .
Plataforma de Sistema . Recursos Metodologia de
Educaciona

Desenvolvimento Operacional | Multimidia Desenvolvimento

Tipo

Fator de de Publico Tamanho Instrumento M?t.OdO e
. de Coleta de Analise dos
Qualidade Estud Alvo da Amostra
o Dados Dados

Fonte: Autores (2023)

Uma vez realizada a identificacdo de todos os itens para se obter
respostas aos questionamentos investigados, foi realizada uma tabulacédo dos
resultados, apontando quantitativamente e qualitativamente o conjunto de dados

pesquisados de forma a facilitar a analise individualmente.

3. ANALISE DOS RESULTADOS

Os resultados encontrados, para cada um dos sete artigos selecionados,

estdo relatados nos Quadros 5, 6, 7, 8, 9, 10 e 11, apresentados a seguir.

Quadro 5 - Resultados do artigo 1

Artigo 1 - A utilizacdo de um jogo sério em aulas introdutérias a educacéao financeira

Plataforma de Sistema Teoria Recursos Metodologia de
Desenvolvimento Operacional Educacional Multimidia Desenvolvimento
« N Figuras e Jogo sério
* nao consta Software * nao consta tge <toSs

Ftor de Tpode | Plblico | Tamanho | GaFHIETE | TEOCCE
Qualidade Estudo Alvo da Amostra Dados Dados

. Pesquisa Alunos CL Escala
Aprendizagem Exploratéria | adultos 13 Questionario Likert

Fonte: Autores (2023)
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Quadro 6 - Resultados do artigo 2

Artigo 2 - Sala de Aula Invertida em aulas de Matematica Financeira Basica no Ensino
Médio: reflexBes sobre atividades e recursos didaticos digitais

Plataforma de Sistema Teoria Recursos Metodologia de
Desenvolvimento | Operacional Educacional Multimidia Desenvolvimento
. Videos,
AVA Schoology Smartphone Ap_ren_d_magem simulagbes e Sa}la de_ aula
significativa . ~ invertida
animacgoes

Fator de Tipo de o Tamanho Instrumento Métqqo de
e Estudo Publico Alvo da de Coleta de Analise
Amostra Dados dos Dados
Pesquisa Professores Analise
Aprendizagem qualitativa e do ensino 8 Questionario | qualitativa
exploratoria médio dos dados

Fonte: Autores (2023)

Quadro 7 - Resultados do artigo 3

Artigo 3 - Financial Tool: uma Ferramenta Web para o Ensino de Matemética
Financeira

Plataforma de Sistema Teoria Recursos Metodologia de

Desenvolvimento Operacional Educacional Multimidia Desenvolvimento
HTLM, CSSe Software *ndo consta Slmgl_ador Simulador
gréfico

GeoGebra

Fator de Tipo de Publico Tamanho da Jgséroulggnéz Ah:llg};io d?)i
Qualidade Estudo Alvo Amostra Dados Dados
Apenas
apresentou
. Alunos do ~ .
. Pesquisa : N&o Pesquisa 0s resultados
Aprendizagem o ensino o oA
qualitativa P especificada bibliografica | esperado em
médio
cada
simulacéo

Fonte: Autores (2023)

Quadro 8 - Resultados do artigo 4

Artigo 4 - Finance Math Game: Uma proposta ludica interdisciplinar para
Ensino de Educagé&o Financeira com Scratch
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Plataforma de Sistema Teoria Recursos Metodologia de
Desenvolvimento Operacional Educacional Multimidia Desenvolvimento
Scratch Software *ndo consta Texto Jogo interativo

Fator de Tipo de Publico Tamanho da IO Mgt_odo de
Qualidade Estudo Alvo Amostra de Colgmaly | ArElEe Ees
Dados Dados
Alunos Andlise
Aprendizagem Pesquisa d(.) N{?lp Questionario simples das
qualitativa ensino especificada respostas e
médio seu contexto

Fonte: Autores (2023)
Quadro 9 - Resultados do artigo 5

Artigo 5 - Grana - Educagéo financeira para criangas de escolas rurais através de um
jogo para dispositivos méveis

Plataforma de Sistema Teoria Recursos Metodologia de
Desenvolvimento Operacional Educacional Multimidia Desenvolvimento
Trello Smartphone *ndo consta Animagoes e Quiz

textos

Fator de Tipo de o Tamanho Instrumento M(?t_odo de
Qualidade Estudo Puablico Alvo da de Coleta de Andlise dos
Amostra Dados Dados
Percentual
_ Pesquisa Aluno_s do _ _ simples das
Aprendizagem quantitativa ensino 22 Questiondrio | respostas de
fundamental satisfacéo ou

insatisfacéo

Fonte: Autores (2023)

Quadro 10 - Resultados do artigo 6

Artigo 6 - Empreendedorismo e Educacao Financeira com o Aplicativo “Minhas
Economias”

Plataforma de Sistema Teoria Recursos Metodologia de
Desenvolvimento Operacional Educacional Multimidia Desenvolvimento
Google meet Smartphone *ndo consta Te,x_to € Aula expositiva
gréficos

Fator de
Qualidade

Tipo de
Estudo

Publico Alvo

Tamanho
da

Instrumento

de Coleta de

Método de
Andlise dos
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Amostra Dados Dados
. Alunos Andlise
Pesquisa . N .
. o universitarios . simples das
Aprendizagem | qualitativa e Questionério
s de respostas e
guantitativa

Administracao

seu contexto

Fonte: Autores (2023)

Quadro 11 - Resultados do artigo 7

Artigo 7 - Tecnologia digital como estratégia para educagdo financeira na disciplina
de Geografia

Plataforma de Sistema Teoria Recursos Metodologia de
Desenvolvimento Operacional Educacional Multimidia Desenvolvimento
Prezi, Youtube e Software e Teoria Videos e Unidades de

LibreOffice Smartphone construtivista animacdes aprendizagem

Fator de Tipo de Tamanho I Método de
: p Publico Alvo de Coleta de Analise dos
Qualidade Estudo da Amostra
Dados Dados
Aprendizagem ;ue;g;;iz erfslillngor?ggio 20 Questionério | Escala Likert

Fonte: Autores (2023)

A partir do cruzamento das informacgdes extraidas dos artigos analisados,

€ possivel tecer as seguintes conclusées.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Comparando-se o0s dados de todos os artigos avaliados, foram

encontrados, dentro dos objetivos de pesquisa, 0s seguintes resultados, de

acordo com o Quadro 12.

Quadro 12 - resumo geral dos resultados

Quadro Resumo dos resultados

Plataforma de Sistema Teoria Recursos Metodologia de
Desenvolvimento Operacional Educacional Multimidia Desenvolvimento
(1) N&o consta 3) Software (5) Nenhuma | (4) Textos (2) Jogos
(1) AVA 3) Smartphone | (1) Teoria (3) Animagdes (1) Sala de
Schoology; 1) Software e construtivista (2) Gréficos aula invertida
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(1) Google meet;
(1) Prezi, Youtube

(1) HTLM, CSS e  Smartphone (1) Teoria da (2) Videos (1) Simulador
GeoGebra, aprendizagem | (1) SimulacGes (1) Quiz

(1) Scratch; significativa (1) Figuras (1) Aula

(1) Trello; expositiva

e LibreOffice.

(1) Unidades
de
aprendizagem

Fator de Tipo de Tamanho Instrumento MISEED ol
X P Publico Alvo de Coleta Analise dos
Qualidade Estudo da Amostra
de Dados Dados
(2)
(3) Alunos do Escala Likert;
ensino médio () Alnah;e
simples das
(1) Alunos res;l)oostas
. adultos
(5) Pesquisa 1 (2) Nao (6) (1) Analise em
qualitativa 1) especifica ... | percentual das
. Professores peci Questionario
(7) (2) Pesquisa | o nsing (2)1=10 respostas
Aprendizagem | quantitativa L (1) (1) Andlise
(2) Pesquisa médio (2)11= 20 Ref. gualitativa dos
- (1) Alunos do | (1)21= 30 bibliogréafica
exploratéria ensino dados
fundamental; (1) Apenas os
(1) Alunos resultados
. o esperado em
universitarios cada
simulacdo

Fonte: Autores (2023)

Com as constatacdes do quadro 12, pode-se observar que embora todos
os artigos tenham como fator de qualidade pesquisado a aprendizagem, a
maioria ndo se baseia em alguma teoria pedagdgica de aprendizagem, o que
aparenta um contrassenso.

Também néo é possivel apontar um sistema operacional predominante,
posto que as publicacdes analisadas foram exatamente paritarias entre software
e smartphone, e as plataformas de desenvolvimento n&o se repetiram nas
pesquisas, ainda que a multimidia testada tenha sido preferencialmente com
textos e animacgdes. Outro resultado, que corrobora a revisdo sistemética de
Abdulrahaman et al (2020), é que néo foi identificado o uso de tecnologia 3D
referenciadas nos artigos selecionados que se enquadraram nos objetivos da
pesquisa.

Quanto a metodologia testada, ha uma breve preferéncia para os jogos,
mas nao é possivel apontar essa preferéncia como significativa. Por outro lado,

o tipo de estudo verificado nos artigos foi a de pesquisa qualitativa, com coleta
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de dados por questionario, e os testes se deram em amostras que podem ser
consideradas pequenas, em um limite de 22 (vinte e dois). Por fim, os dados
foram analisados por escala Likert ou por andlise simples do contexto das
respostas.

Com base nos resultados, percebe-se uma lacuna pouco explorada
guanto ao suporte tedrico pedagogico na utilizacao de tecnologias educacionais
no ensino de Educacgdo Financeira, bem como no uso de ferramentas 3D,

apresentando-se como um campo proficiente para os pesquisadores no Brasil.

5. BIBLIOGRAFIA

ABDULRAHAMAN, M. D. et al. Multimedia tools in the teaching and learning
processes: A systematic review. Heliyon, v. 6, n. 11, p. e05312, 2020.
https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2020.e05312

Banco Central do Brasil. (2012). Brasil: Implementando a estratégia nacional de
educacéao financeira. Departamento de Educacao Financeira.
https://www.bcb.gov.br/pre/pef/

BRITO, Lucas da Silva. BAPTISTA, Jose Abel. SILVA, Sergio Roberto da. BRAZ,
Sandro . HENRIQUE, Marcelo Rabelo. A importancia da educacéao financeira nos
contextos académico e profissional: um levantamento de dados com alunos
universitarios. 2012, IX SEGeT. Disponivel em
https://www.aedb.br/seget/arquivos/artigos12/49616595.pdf

LEFFLER, Ronaldo. SOUZA, Carolina Veiga Ferreira de. SOUZA, Maria Alice
Veiga Ferreira de. Educacao financeira e o desenvolvimento sustentavel: uma
revisdo sisteméatica de literatura. Jornal Internacional de Estudos em Educacédo
Matematica, v.14, n.4 (2021). Disponivel em
https://jieem.pgsskroton.com.br/article/view/9579

OCDE. Recommendation on Principles and Good Practices For Financial
Education and Awareness. Recommendation of The Council. July, 2005.
Dsiponivel em https://www.oecd.org/finance/financial-education/35108560.pdf

SAITO, A. T. Uma contribuicdo ao desenvolvimento da educacgéo em finangas
pessoais no Brasil, Tese (Doutorado). Universidade de Sédo Paulo, 2007. Apud
TEIXEIRA, S. S. A educacao financeira como tema transversal na educacéo
basica. 2020. 89 f. Dissertacdo (Mestrado em Matematica em Rede Nacional) -
Universidade Federal de Goias, Goiania, 2020. Disponivel em
http://repositorio.bc.ufg.br/tede/handle/tede/10692.



https://doi.org/10.1016/j.heliyon.2020.e05312
https://www.aedb.br/seget/arquivos/artigos12/49616595.pdf
https://jieem.pgsskroton.com.br/article/view/9579
https://www.oecd.org/finance/financial-education/35108560.pdf
http://repositorio.bc.ufg.br/tede/handle/tede/10692

