N 212 SEMINARIO DE

FACCAT & cacssoovane - EDUCAGAD, TECNOLOGIA E SOCIEDADE

DIALOGOS COM NOVAS TECNOLOGIAS
APLICADAS A EDUCACAO

Luciane Raquel Bravo Pereira
Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande do Sul

Patricia Cristina Nienov +
Instituto Federal do Rio Grande do Su

Priscila Ribeiro dos Santos




- o 219 SEMINARIO DE

FACCAT caicsioonne  EDUCAGAO, TECNOLOGIA E SOCIEDADE

TEMA

Os objetos de aprendizagem se propoem ajudar o aluno a compreender melhor determinado
assunto tratado, nos remetendo a um novo tipo de aprendizagem com o apoio do computador
e tecnologias emergentes aplicadas a educacao, desse modo o professor deixa de ser
transmissor de conhecimento, e passa a ser mediador de uma aprendizagem significativa.
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METODOLOGIAS

Para desenvolver a proposta utilizamos
um dispositivo construido a partir de um
Arduino que € uma plataforma de
prototipagem eletronica de placa unica e
codigo aberto.

A proposta abre a possibilidade de
ensinar os alunos a programar, e usar a
programacao como uma ferramenta para
a construcao do conhecimento
interdisciplinar.
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Disponivel em: https://www.arduino.cc/ Acesso em: 18 Jun. 2016.
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METODOLOGIAS

Para desenvolver o objeto de aprendizagem, problematizamos a questao da ecolocalizacao
utilizado pelos morcegos e golfinhos por exemplo. A ideia € que este objeto de aprendizagem
possa ser reutilizado em mais de uma disciplina, fomentado uma aprendizagem

interdisciplinar e colaborativa. A proposta pode ser desenvolvida no 9° ano do Ensino
Fundamental, como no Ensino Médio.
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METODOLOGIAS

Para desenvolver o projeto utilizamos um sensor de p\icator 4
proximidade e um codigo de programacao para AR
emissao de sons constantes/intermitentes
indicando a proximidade do objeto ao obstaculo.
Tal dispositivo foi montado em um grampo com
formato de morcego produzido em uma impressora
3D para esta funcao, o que trouxe ao objeto uma
aparéncia mais interessante e ludica para motivar a
experimentacao.

Batpeg + mais cobertura para sensor ultrassdnico impressos
na 3D modelo Wanhao Duplicator 4 com filamento PLA.

Fonte: Priscila Ribeiro dos Santos, fotografia
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IMAGENS

Circuito construido com 1 Arduino Attiny85, 1 sonar, 2 soquetes para encaixar Attiny e sonar, 1 Beep,
1 Led, 1 resistor de 220 ohms, 1 regulador de tenséo, 1 clipe de bateria e 1 bateria de 9v.
Fonte: Priscila Ribeiro dos Santos, fotografia
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METODOLOGIAS

A metodologia de utilizacao dos objetos de aprendizagem vem de
encontro as teorias de Jean Piaget que defende o aprendizado através da
experimentacao, interacao sujeito x objeto e vice-versa, e a insercao de
objetos de aprendizagem que abarquem a tecnologia trazem o aluno para
mais proximo da realidade, tendo em vista que muitos objetos,
dispositivos e produtos que estes utilizam possuem um aparato
tecnologico que precisa ser por eles descoberto
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RESULTADOS DESEJADOS

Se deseja obter atraves da construcao e utilizacao deste objeto de
aprendizagem, o desenvolvimento do senso critico dos alunos, para que os
mesmos percebem as inumeras possibilidades de reacoes do sensor na
questao da ecolocalizacao, assim como a reflexao do som, abordando
questoes da biologia, fisica, matematica e programacao.

Pode-se tambem, levantar questoes que instiguem a curiosidade dos
alunos sobre o funcionamento do dispositivo, e sobre suas possiveis
aplicacoes para pessoas com deficiéncia visual. Se as mesmas pudessem
utilizar estes sensores que beneficios traria a estas pessoas? Pode-se
discutir muitas aplicacoes para a sociedade.
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VIDEO

Processo de construcao do Batpeg.

Disponivel em:
https://drive.google.com/drive/folders/OB3rOGUmMKV1GsN2RNU
VRVVGJICczQ
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