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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo apresentar Materiais Didaticos Digitais (MDD)
diferenciados criados, por meio de duas ferramentas tecnologicas: Canva e Quizlet, e
disponibilizados durante a pandemia de Covid-19. Norteados pela seguinte pergunta: em que
medida MDD contribuem para o processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa (LI)
em aulas remotas, produzimos MDD destinados a alunos do sexto ano do Ensino
Fundamental e publicamos em um site criado no Google Sites. A pesquisa apoia-se ha
metodologia do Design-Based Research (pesquisa de desenvolvimento), tendo como
instrumento de coleta de dados um questionario estruturado disponibilizado no site. Os
resultados obtidos (23 respondentes) apontam para uma excelente aceitacdo dos materiais
produzidos, sendo destacados pelos professores a qualidade e adequag¢do dos mesmos a
faixa etaria proposta, bem como a diversidade de atividades. Como desafio, os professores
indicam a dificuldade de uso de alguns recursos em virtude da falta de acesso a rede de
informética por alguns alunos.

Palavras-chaves: Ferramentas tecnoldgicas; Producdo de materiais didaticos digitais; Ensino
de lingua inglesa.

Abstract

The present work has as objective to present differentiated Digital Didactic Materials (DDM)
created, through the use of two technological tools which are: Canva and Quizlet, and provided
during Covid-19 pandemic. Guided by the following question: in which extent do DDM
contribute to English language teaching and learning process in remote classes, we produced
DDM destined to sixth grade students of elementary school and published a website, created
on Google Sites. The research is based on the methodology Design-Based Research (DBR),
having as the data collection instrument a structured survey available on the website. The
results obtained (23 respondents) point to a great acceptance of materials produced, being
highlighted by the teachers the quality and adequation of these materials to the age group
proposed, as well as the activities diversity. As a challenge, the teachers indicate the use
difficulty of some resources in virtue of the lack of access to computer network by some
students.

Keywords: Digital tools; Digital didactic materials production; English language teaching.
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1. Introducéo

A educacao, em todos os niveis de escolaridade, nunca antes sofreu tantas
mudancas. No inicio de marco de 2020, em decorréncia da pandemia de Covid-19, o
Ministério da Educacao (MEC) autorizou, em carater excepcional, atividades letivas
remotas que utilizem meios digitais e Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
(TICs), suspendendo as atividades presenciais em instituicbes publicas e privadas até
o final do ano de 2020 (BRASIL, 2020a).

Recursos tecnolégicos foram sendo incorporados ao Ensino Remoto
Emergencial (ERE) como elementos de mediacédo pedagdgica. Os professores, em
meio a todas as dificuldades (pessoais, financeiras, emocionais etc.) que o periodo
tem gerado, nado ficaram estagnados e foram em busca de novas formas de ensinar.
Uma grande parcela de docentes teve que incorporar em suas aulas remotas, de
forma abrupta, ferramentas tecnol6gicas, aplicativos e programas que pudessem
contribuir para o processo de ensino e aprendizagem. As escolas publicas foram as

mais afetadas nesse cenério.

2. Producéo de materiais didaticos digitais para o ensino de lingua inglesa

Materiais didaticos sdo instrumentos utilizados com propdésitos educacionais,
visando a aprendizagem efetiva de um determinado contetdo (LEFFA, 2016). Com o
surgimento de recursos tecnoldgicos disponiveis na web (Ferramentas tecnolégicas,
aplicativos e/ou programas que podem ser baixados no computador ou celular para a
execucdo de diversas tarefas), passou a ser possivel a elaboracdo de materiais
educativos diversificados, hipermidiatico, ou seja, materiais que podem conter
hipertexto, imagens, audios, videos etc., bem como aqueles que possuem apenas
uma midia para informar. A disponibilizacdo desses materiais, denominados MDD,
pode ser feita de diversas formas: o professor pode compartilhar com os alunos em
um grupo fechado no Facebook criado para fins educativos, no site da escola, num
blog ou website, num Repositério de Recursos Educacionais Abertos (REA) ou em
formato de e-book, por exemplo.

E necessario considerar também a dificuldade sentida por muitos professores
em relacdo a elaboracdo de MD, uma vez que isso requer muito mais do que o dominio

do conteudo da disciplina alvo. De acordo com Barin, Bastos e Marschall (2013), a
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criacao didatica envolve reflexdo acerca das necessidades do ensino, verificando-se,
nesse processo, “o trabalho de transformagao do saber sabio ao saber a ser ensinado”
(BARIN; BASTOS; MARSCHALL, 2013, p.3).

Para Chevallard (1991), o saber sabio corresponde ao saber aprendido na
instituicdo de ensino superior. Ja o saber a ser ensinado é resultado da capacidade
gue adquirimos, como professores, de filtrar entre as diversas informacdes que temos
aguelas que podem ser trabalhadas com os alunos, por serem adequadas ao
nivel/lano em que o aluno se encontra (CHEVALLARD, 1991). Para que a
Transposicado Didatica aconteca, € preciso embasar o processo de criagdo de forma
que se responda as seguintes perguntas: “O que ensinar? Como ensinar? Quando
ensinar? E a quem ensinar?” (BARIN; BASTOS; MARSCHALL, 2013, p.3). Em outras
palavras, cabe ao professor procurar conhecer o seu publico-alvo, para poder definir
os contetdos e a melhor maneira de ensinar, partindo de temas que os alunos
‘conhecem, gostam e se entusiasmam” (KENSKI, 2014, p. 96).

Decidir o que propor néo é tarefa facil, uma vez que ha muitos aspectos a serem
considerados. De acordo com Bates (2017), é preciso avaliar conteudos e conhecer
as vantagens e desvantagens de cada recurso tecnoldgico antes de incorpora-los no
processo de ensino e aprendizagem, assim como a infraestrutura disponivel. Em
relac@o ao publico-alvo, precisamos: a) considerar os interesses dos alunos; b) avaliar
o nivel de fluéncia tecnologica; c) refletir sobre a autonomia dos alunos; d) identificar
diferentes niveis de adiantamento e estilos de aprendizagem.

Em relacdo ao conteddo, surgem também muitos questionamentos: as
informagdes sobre o topico da aula estdo claras? Estdo adequadas ao nivel e ano em
gue os alunos se encontram? A linguagem esta adequada ao publico-alvo e a
modalidade de ensino (presencial, semipresencial ou a distancia) (BATES, 2017). No
presente momento, ainda que de forma temporaria, cabe ao professor decidir o que e
como trabalhar durante o periodo de ERE. Que tipo de MD, linguagem e recursos
tecnoldgicos utilizar em turmas tao heterogéneas?

Segundo Stumpehorst (2018), as tecnologias devem ser incorporadas no
contexto educativo de maneira que ultrapassem a mera busca na internet ou o uso de
lousas digitais apenas como quadros ou projetores de contetdo. Para o referido autor,
“a tecnologia por si s6 nunca ira mudar o aprendizado em uma escola ou em uma sala
de aula” (STUMPEHORST, 2018, p. 92). A implementacdo de uma determinada
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tecnologia deve considerar também sua utilizac@o e avaliacdo no contexto escolar, a
fim de alcancarmos melhorias no ambiente de aprendizagem, bem como a mudanca
no aprendizado (STUMPEHORST, 2018).

No processo de producao e aplicacdo de MD, Leffa (2016) define quatro etapas
gue sdo: anadlise, elaboracdo, implementacdo e avaliacdo. O referido autor ainda
recomenda a reavaliagcdo dos materiais produzidos por parte dos professores e a
retomada das quatro etapas desde sua fase inicial a cada nova reaplicacdo, uma vez
gue cada turma tem uma realidade especifica.

Na primeira etapa, cabe a nos, professores, analisar as necessidades do aluno,
levantar a realidade onde ele esta inserido, suas expectativas em relacdo a disciplina
e 0s saberes ja adquiridos no idioma, uma vez que devemos partir daquilo o aluno ja
sabe, para depois, definir o que ele precisa aprender (LEFFA, 2016). Visando a
incorporacdo das TIC nesse processo, precisamos também conhecer o nivel de
fluéncia tecnoldgica dos estudantes.

A elaboracéo corresponde ao momento em que a fluéncia didatico-pedagogica
€ amplamente explorada. Além de dominar o contetido da disciplina a ser ensinado, €
preciso que o professor seja capaz de transformar esse saber em um conteudo que
seja significativo e compreensivel ao aluno, promovendo a Transposicdo Didatica
(CHEVALLARD, 1991).

Na etapa de implementacao, deve-se considerar se 0 material didatico vai ser
utilizado: a) pelo proprio professor; b) por outro professor; c) sem a presenca de um
professor (LEFFA, 2016). Na situagdo A, os materiais sao trabalhados durante as
aulas e as duvidas sdo sanadas, por meio da interlocucdo entre professor e aluno. Na
situacdo B, sdo imprescindiveis instru¢cdes orais ou escritas para que 0S outros
professores regentes de classe ndo tenham dificuldade em trabalhar com os materiais
em suas aulas. Na situacdo C, o professor precisa prever tudo o que pode acontecer
no ambiente virtual, a fim de que o aluno consiga desenvolver as atividades no ensino
hibrido, a distancia ou ERE. Isso porque o aluno que estuda em casa via web pode
perder o interesse pelos estudos on-line, ao encontrar dificuldade na compreenséo do
conteudo ou na execucao das tarefas.

Na etapa da avaliagao, conforme Leffa (2016) o conhecimento adquirido pelo
aluno pode ser avaliado informal (por meio da aplicagdo de atividades elaboradas por
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um Unico professor) ou formalmente (questionarios, entrevistas ou protocolos
elaborados por uma equipe ou a observacéo direta dos alunos).

A figura 1 apresenta resumidamente o que foi exposto acerca do processo de
criagdo de MD, conforme Leffa (2016).

Figura 1 - Etapas para a elaboracdo de materiais didaticos

Etapas para a elaboragdo de materiais didaticos

LEFFA (2016)

Fonte: adaptado de Leffa (2016)

Ao invés de recorrer a internet e aos livros didaticos a procura de atividades
prontas que necessitam apenas serem fotocopiadas e entregues aos alunos, o
professor pode passar a produzir seus proprios materiais, orientando-se pelas
necessidades e expectativas dos estudantes. Com o auxilio da internet, é possivel a
criacdo de MDD que contenham textos, imagens, graficos, audios, videos, hiperlinks
etc.

Os materiais produzidos podem ser disponibilizados em um Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA), que pode ser um blog, uma homepage da escola ou um site,
por exemplo, possibilitando que o aluno possa estudar em casa. Para isso, é preciso
gue o professor seja fluente digitalmente, ou seja, saiba ndo s6 usar as ferramentas
tecnologicas disponiveis, mas também seja capaz de “construir coisas significativas
com essas ferramentas” (BARIN; BASTOS; MARSCHALL, 2013, p. 3).

Neste artigo, nossa meta é discorrer sobre duas ferramentas tecnoldgicas
bastante utilizadas no processo de producdo de MDD e que, em nosso ponto de vista,
sdo muito viaveis para o ensino de Lingua Inglesa (LI) em tempos de pandemia que

sdo: Canva e Quizlet.
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3. Metodologia

A pesquisa, desenvolvida entre os anos de 2018 e 2020, esta alicercada na
Design-Based Research, traduzida como pesquisa de desenvolvimento (MATTA,
SILVA; BOAVENTURA, 2015). Esta metodologia de pesquisa integra métodos quali e
guantitativos e parte da analise do contexto de investigacédo, interacéo e colaboracéo
entre pesquisadores e participantes da pesquisa, “visando melhorar as praticas
educacionais” (WANG; HANNAFIN, 2005, p. 2). Com esse objetivo, o pesquisador
dedica-se a encontrar solugbes para os problemas/desafios da educacéo, criar
artefatos pedagdgicos, bem como a gerar principios de design.

A DBR assemelha-se a pesquisa-ag¢ao, por “considerar todos os envolvidos
como autores e pesquisadores parte da equipe de pesquisa, que constréi resultado
coletivamente” (MATTA, SILVA; BOAVENTURA, 2015, p.2). Porém, tem como
objetivo caracteristico e diferencial a preocupagdo em desenvolver “aplicagbes
praticas e solugbes explicitamente voltadas para a pratica e a inovagdo da praxis
pedagogica” (MATTA, SILVA; BOAVENTURA, 2015, p.3).

Surgida no final do século XX sob a denominacédo “Design Experiments”
(Experimentos de projeto), a DBR tem como precursores Ann Brown (1992) e Allan
Collins (1992), conforme Wang e Hannafin (2005). Matta, Silva e Boaventura (2015)
destacam a sua relevancia e ampla utilizacdo na educagdo na contemporaneidade,
devido a inadequacdo das demais metodologias, principalmente em pesquisas
relacionadas a Tecnologia Educativa e Educacéo a distancia.

De acordo com Wang e Hannafin (2005), a DBR possibilitou a integracéo
benéfica e satisfatoria de processos de design e pesquisa em TELE (Technology-
Enhanced Learning Environments), ou seja, ambientes de aprendizagem aprimorados
por tecnologia, 0 que ndo era alcancado por meio das metodologias de pesquisa

tradicionais.

With the design-based research methodology, design and research
process are integrated. Design-based research, with its pragmatic
goal, grounded methodology, integrative methods, contextual results,
and interactive, iterative, flexible processes, not only supports TELE
design but also generates useful, practical theories (WANG;
HANNAFIN, 2005, p. 3).
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Para Wang e Hannafin (2005), a DBR possui: 1) objetivo pragmético; 2)
metodologia fundamentada; 3) métodos integrativos; 4) resultados contextuais; 5)
processos interativos, iterativos e flexiveis. Norteadas pelo objetivo pragmatico, cabe
ao pesquisador relacionar as investigacdes tedricas feitas no decorrer da pesquisa a
pratica, as quais sao realizadas em contextos do mundo real (salas de aula, escolas,
universidades, por exemplo) e fundamentadas metodologicamente (MAZZARDO et
al., 2016). De maneira integrada, faz-se necessario recorrer a outros métodos de
investigacao tais como métodos quali e quantitativos, revisdo de especialistas,
avaliacao, estudo de caso etc., a fim de “maximizar a credibilidade e adaptabilidade
de seus métodos” (WANG; HANNAFIN, 2005, p. 2).

Quanto as investigacdes, percebe-se o0 percurso de um ou mais ciclos
iterativos, composto(s) pela(s) seguinte(s) fase(s): design, implementacéo, anélise e
redesign. A figura 2 apresenta um esquema do desenho metodoldgico da pesquisa.

Figura 2 — Desenho da pesquisa

DESIGN-BASED RESEARCH

IDENTIFICAGAO DESIGN DO TESTE REFLEXAO E

PROBLEMA PRODUTO _ o AVALIAGCAO
Disponibilizagao

Planejamento; on-line do MD Analise dos
Elaboracao de produzido para resultados;

Analise da
literatura;

‘ i material professores de LI
Aplicagao de didatico (MD) e e questionario Avaliacao da

questionario de um site no avaliativo. necessidade de

investigativo.

Google Sites. redesign.

Fonte: desenvolvido pelas autoras.

Na figura 2, estdo organizadas as quatro etapas de nossa pesquisa, a qual
delineia o percurso gue realizamos para alcancar os objetivos propostos.

Na primeira etapa, pesquisamos no Portal de Periddicos da Capes artigos
sobre “Elaboragcdo de materiais didaticos para o ensino e aprendizagem de LI”

publicados em lingua portuguesa (LP) e revisados por pares, sendo que este se
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revelou um tema de extrema relevancia. A seguir, foi aplicado um questionario
diagnéstico impresso em algumas escolas publicas de nosso municipio no segundo
semestre de 2019. Nessa etapa, apenas dez professores de LI contribuiram com a
nossa pesquisa, sinalizando-nos a pouca utilizacdo de alguns recursos tecnolégicos
(blogs, apps, jogos e materiais digitais), a formagéo precaria quanto ao uso das TICs
e a falta de fluéncia tecnoldgica para o uso destas. Os recursos mais utilizados pelos
professores pesquisados eram quadro-negro e livro didatico.

Apés isso, iniciamos a segunda etapa, que se trata da elaboracdo de MDD
destinados a turmas de sexto ano do EF. Para a producao dos MD, levamos em conta
as reflexdes apresentadas sobre as competéncias e habilidades contidas na BNCC
para o Ensino Fundamental (EF) sobre o ensino de LI e sobre a utilizacédo das TICs
na Educacdo. Ao mesmo tempo, organizamos o site® para oportunizar a divulgacéo
dos MDD produzidos aos professores de LI na internet.

A terceira fase inicia com a publicacao do site destinado a professores de LI de
todas as localidades brasileiras. Nesse ambiente, fornecemos também algumas
informacdes sobre os eixos organizadores da BNCC para o EF, disponibilizamos a
listagem dos recursos tecnologicos utilizados, sites interessantes e tutoriais sobre
alguns recursos tecnoldgicos utilizados disponiveis na web, pensando no professor
gue se sente inseguro quanto ao uso das TICs, a incorporacdo da BNCC na prética e
ao ERE. Na pagina inicial do site, incluimos um questionario avaliativo, para que
pudéssemos ter o retorno dos professores que estavam utilizando nossos MDD no
periodo de ERE, devido a pandemia de Covid-19.

A guarta etapa apresenta a andlise dos resultados do referido questionario.
Além de avaliar, esse instrumento de coleta de dados também é uma forma de
conhecer as dificuldades encontradas por professores e alunos, para podermos,
entdo, providenciar os melhoramentos necessarios no ambiente virtual publicado e

nos MDD elaborados, sempre que esses forem necessarios.

4. Desenvolvimento

Em meio a essa situacao, a nossa pesquisa de Mestrado corria o risco de ficar

parada, caso ficassemos esperando o retorno das atividades presenciais nas escolas.

3 Disponivel em: <https:/sites.google.com/view/englishlearningvibe/p%C3%Algina-inicial>
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Nosso objetivo era, inicialmente, disponibilizar MDD produzidos com o auxilio de
recursos tecnolégicos diversos a professores da disciplina de LI interessados em
aplica-los em suas turmas de sexto ano nas escolas publicas visitadas de nosso
municipio para potencializar o processo de ensino e aprendizagem. Porém, devido a
pandemia, decidimos ajudar um maior numero de docentes, disponibilizando-os em
um site, criado por meio do Google Sites.

Para chegarmos a etapa de elaboracdo de MDD, fez-se necessario identificar
as praticas pedagoégicas utilizadas pelos professores de LI das escolas publicas
visitadas de nosso municipio; verificar, mediante a aplicacdo de um questionario
investigativo, tipo survey, os recursos utilizados em sala de aula pelos professores de
LI pesquisados e o interesse destes em utilizar MDD elaborados no ambito desta
pesquisa. Apds a conclusdo dos materiais e publicacdo do site, avaliamos a
contribuicdo do repositério digital e dos MDD utilizados pelos professores de LI no
periodo de ERE, tendo como base as respostas fornecidas a um questionario
investigativo on-line do Google Forms disponibilizado na péagina inicial do site criado.

Em relacdo a incorporacao de TICs na educacéo, vale ressaltar que a utilizacédo
de recursos tecnolégicos nao leva as mudancas. Cabe a nés, professores, pensar em
formas de incorporar as tecnologias que serdo utilizadas, “extrapolando o carater
instrumental que carregam para Se construirem em recursos promotores de
aprendizagem” (GOEDERT; ARNDT, 2020, p. 117). Para isso, precisamos nortear
nossa praxis pedagoégica em objetivos educativos claros, refletir sobre a metodologia
a ser adotada, o nosso nivel de fluéncia tecnolégica e o de nossos alunos, sobre a
infraestrutura tecnoldgica disponivel no contexto escolar, para s6 entdo decidirmos

pela incorporacdo das mesmas ao processo de ensino e aprendizagem.

5. Pandemia, contexto educativo e mudangas em nosso projeto

Vésperas de um novo ano, periodo quando muitos planos séo tracados. Porém,
em virtude da pandemia de Covid-19, as incertezas em relacdo ao futuro (pessoal,
profissional, emocional, etc.) tém sido motivo de desmotivacdo em muitos lares.
Voltando a nossa atencdo ao contexto educativo, percebeu-se a grande forca de
vontade dos professores em continuar exercendo o seu oficio de ensinar. Apesar de

todos os problemas que o isolamento social e a doenga tém gerado a sociedade de
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modo geral, ndo ficaram estagnados e passaram a buscar formas de adequar-se a
nova modalidade de ensino: O ERE (BRASIL, 2020b).
Segundo Costa (2020, p.1):

O ensino remoto assemelha-se a EaD no que se refere a uma
educacao mediada por tecnologias de informacdo e comunicacéao.
Contudo, é uma pratica temporal em que se respeita a carga horaria
diaria da disciplina, com contetdos integralmente ministrados pelo
professor, com atividades sincronas e ainda assim, com a confirmacao
de presencialidade dos alunos. O modelo remoto esta configurado
para os principios da educacdo presencial em que docentes e
discentes deixaram de coexistir em espaco fisico para coexistirem em
um ambiente virtual.

Alguns professores ndo estavam preparados e nem tinham os recursos
necessarios para a producdo de aulas remotas. Além da aquisicdo de fluéncia
tecnolégica para a utilizacdo de meios digitais e TICs, a suspensédo das atividades
presenciais conduziu ao repensar da pratica didatico-pedagogica e das formas de
avaliacao, juntamente com os gestores escolares.

Ha muitos aspectos limitadores/restritvos no processo de mediacao

pedagdgica no periodo de ERE. Dentre eles, destacam-se:

[...] as limitacdes de acesso a internet de qualidade, alguns aspectos
metodoldgicos para os quais nem os professores nem o0s estudantes
estavam habituados, falta de equipamentos (computadores e
celulares) e tempo para planejar as aulas (DUARTE; MEDEIROS,
2020, p. 8)

6. Site e materiais didaticos digitais elaborados

No site elaborado, os MDD estéo organizados em cinco unidades tematicas
gue sao: a) Introductions (Apresentacodes); b) Feelings (Sentimentos); c) Hello, Hello!
(Ola, Ola!); d) Peace, Love and Faith (Paz, amor e fé); ) Superheroes. Em todas as
unidades tematicas, primeiramente, sao fornecidos recursos aos professores sobre 0
tema proposto.

De maneira geral, as unidades tematicas estédo organizadas da seguinte forma:

Redin, Taquara/RS, FACCAT, v.9, n.1, p.152-174, 2020 (ISSN: 2594-4576)



Redin

\.‘ 4
REVISTA EDUCACIONAL ‘NMM de

INTERDISCIPLINAR | FACCAT & HiciConine

Figura 3 — Organizag&o das unidades teméaticas

Atividades on-line e para
impressio

Recursos Atividades

Exercicios de

interpretacgido textual Exercicios

Exercicios gramaticais

Cartdes (Flashcards]

Palavras cruzadas

Crie uma histéria ou

Fichas de trabalho N -
complete a histéria Cacga-palavras

(Worksheets)

Compartilhe suas ideias ou
escreva sobre alguém

Resumos

i Producao textual
(Summaries)

Fonte: captura de imagem das autoras*

Esse esquema apresenta o par que constitui a elaboracdo de MD que sé&o
recursos e atividades (BARIN; MALLMANN; SCHNEIDER, 2016). Em todas as
unidades tematicas, primeiramente, sdo fornecidos recursos aos professores sobre o
tema proposto. Dentre eles, podemos ter: textos orais (audios, videos animados e
videos do YouTube), textos escritos (musicas, infogréaficos, histéria em quadrinhos e
tirinhas), cartdes, fichas de trabalho, bem como resumos sobre o conteddo linguistico
a ser trabalhado inspirado nos resumos impressos plastificados vendidos em bancas
de revistas.

A seguir, foram disponibilizadas atividades que podem ser feitas on-line e
outras que podem ser impressas e entregues aos alunos. Essa divisdo foi pensada
tendo em vista as diversas realidades observadas nas escolas publicas. Algumas
estdo bem equipadas e possuem acesso a internet; outras, por outro lado, ndo tém
sala de informéatica ou, quando possuem, a conectividade com a internet é baixa ou
inexistente. Dessa forma, temos como auxiliar um maior numero de escolas, alunos e
professores.

As atividades on-line foram elaboradas por meio de diferentes ferramentas

tecnoldgicas disponiveis na web tais como Quizlet, Educaplay, Genial.ly e PlayPosit,

4 Disponivel em: <https://sites.google.com/view/englishlearningvibe/units>.
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as quais dado ao aluno feedback automatico. As atividades para impressao
correspondem a: a) exercicios sobre os textos trabalhados e sobre os tépicos
gramaticais estudados; b) cruzadinhas, caca-palavras e propostas de producédo

textual.

7. Canva: ferramenta de design incorporada ao contexto educacional

O Canva é uma ferramenta de design que possibilita a criacdo de conteudos
em diversos formatos tais como infogréficos, apresentacdes, posts para redes sociais,
folhas de atividades, mapas mentais, cartdes, convites, cartazes etc. Para utilizar o
plano gratuito da ferramenta, o usuario necessita informar seu nome e e-mail, bem
como definir uma senha de acesso.

Decidimos incorpora-la no contexto educacional, uma vez que essa ferramenta
disponibiliza diversas imagens e ilustracbes gratuitas em sua galeria e permite o
upload de figuras externas ao ambiente. Além disso, é possivel incluir no material
produzido diversos elementos tais como formas, botdes, links e videos, bem como
baixar os arquivos gratuitamente em formato JPG ou PNG ou até mesmo em PDF.
Concluido o trabalho, € possivel inserir de forma gratuita no Google Classroom, nas
redes sociais, em um blog ou em um site, por exemplo- tudo isso no plano gratuito.
Em nosso caso, disponibilizamos o material em um site de nossa autoria.

Na unidade 4, intitulada Peace, Love and Faith (Paz, amor e fé), postamos
recursos que podem ser encaminhados on-line aos alunos ou entregues nas escolas
aos cuidados dos coordenadores pedagdgicos. Dentre eles, temos:

Figura 4 — Recursos disponibilizados na unidade 4

E LINGUA INGLESA E

SCHOOL OBJETCS
Objetos escolares

/ b

NgyER STOp LgARYy;

BOOK Pagina 1 / 3 Lo G Sl 5CHOOLBAG Pagina 1 / 4 - @ +

Fonte: captura de imagem da autora®

5 Disponivel em: <https://sites.google.com/view/englishlearningvibe/units/peace-love-and-
faith?authuser=0>.
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9 Educagdo On-line

Na unidade 1, intitulada Introductions (Apresentacdes), temos, como exemplo,
as seguintes atividades.

Figura 5 — Historia em quadrinhos e exercicios de interpretagao textual.

Nice to meet you! N
Prazer em conhecer voeé! / EXERCISES:

! Hello, Read the comics and answer the questions in Portuguese:
Hi, my name ﬂ ) 3 = 'm your Leia a Historia em e as em Portugués:
/¥= =l Myname's
s Elvandir s R - English

Whal S your = Glistavo.

! name?
Your name 2- O que eles fazem? Qual € a ocupagéo de cada um?
Nice to (‘ _‘ Nice to is very different! H
meet 1

Teacher. 1- Na historia em guadrinhos, ha dois personagens. Qual é o nome deles?

meet you too! How do you
you, spell your name

teacher!
A AnaiSadahiaans aade i L
provaveimd
Pagna 1 / 3 Q +

ggmo lugar? Onde eles

Fonte: Captura de imagem das autoras®

Na primeira tela, temos a histéria em quadrinhos intitulada Nice to meet you!
(Prazer em conhecer vocé!), a qual corresponde ao dialogo do video animado postado
no inicio da unidade. O dialogo ocorre entre uma professora de Inglés e um
adolescente. Aparentemente eles ndo se conhecem, mas no decorrer da historia fica
claro que eles sao parentes e que desejam trabalhar juntos em aulas on-line.

Na unidade 5, intitulada Superheroes (Super-herdis), o professor tem a sua
disposicéo o seguinte caca-palavras:

® Disponivel em: <https://sites.google.com/view/englishlearningvibe/units/introductions>.
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Figura 6 — Cacga-palavras disponibilizado na unidade 5
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Caga-palavras

FInd the words studied in the unit 5:
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Algumas imagens foram retiradas do site de imagens gratuitas Pixabay.

Fonte: captura de imagem das autoras’

Nessa atividade, o aluno deve encontrar as palavras estudadas na unidade 5 e
preencher os espagos em branco ao lado das imagens fornecidas. Para a criagéo do

caca-palavras utiizamos o Geniol (https://www.geniol.com.br/palavras/caca-

" Disponivel em: <https://sites.google.com/view/englishlearningvibe/units/superheroes>.
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palavras). Ao acessar o endereco fornecido entre parénteses, podemos elaborar a
atividade sem a realizacao de cadastro. Para elaborar um caca-palavras, precisamos
definir um titulo, o nivel de dificuldade (facil, médio ou dificil), incluir as palavras que
fardo parte e clicar em criar. Apés isso, um modelo de cacga-palavras e o0 gabarito da
atividade séo gerados. Com a Ferramenta de Captura do computador, salvamos o
modelo gerado em Formato PNG e continuamos a elaboracdo do material didatico na
ferramenta tecnoldgica Canva, incluindo a imagem gerada ao restante do exercicio.
Vale ressaltar que algumas imagens utilizadas foram retiradas do banco de imagens
gratuitas do site Pixabay, uma vez que, na galeria do Canva, algumas ilustracbes
estavam disponiveis apenas no plano pago.

Nos livros didaticos, atividades em que o aluno precisa completar com a palavra
correspondente a uma imagem fornecida sdo muito recorrentes. Conforme Oliveira
(2015), esse tipo de tarefa € importante, para que os alunos figuem “mais e mais
familiarizados com as convengdes ortograficas da Lingua Inglesa” (OLIVEIRA, 2015,
p. 170). Por essa razéo, solicitou-se também, na tarefa proposta, que o aluno também

escrevesse a palavra encontrada no espaco em branco ao lado da ilustracao.

8. Quizlet: ferramenta utilizada para o ensino de pronuncia e escrita em Lingua

Inglesa

O Quizlet € uma ferramenta tecnologica que torna mais motivante a
aprendizagem de idiomas. Por meio dela, é possivel criar flashcards (Cartbes),
acessar atividades elaboradas por outras pessoas, jogar jogos educativos e estudar
idiomas on-line. Para comecar a utiliza-la, o usuério precisa criar uma conta
preenchendo um cadastro inicial, o qual ira liberar o acesso mediante o fornecimento
do e-mail e senha cadastrados.

Ao elaborar uma lista de cartdes na ferramenta tecnoldgica Quizlet, o professor
tem a sua disposicao as seguintes atividades que sao geradas automaticamente pelo
sistema: Learn (aprender), Write (escrever), Spell (soletrar), Evaluate (avaliar), Match
(combinar), Gravity (gravidade) e Live (ao vivo). Para ndo se tornar cansativo, fomos
selecionando, dentre as opcdes, aquelas que mais correspondem aos NOSSOS
objetivos educativos para as unidades tematicas e criamos um link para elas em nosso

site. A mais utilizada foi a atividade Spell (soletrar) por possibilitar ao aluno o
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desenvolvimento da oralidade, por meio da prondncia das palavras. A figura 7
exemplifica essa atividade:

Figura 7- Exemplo de atividade criada na ferramenta tecnolégica Quizlet.

Quizlet Q_ Pesquisar L% Criar
Voltar ‘E) |

g SOLETRAR

-

ESTA RODADA 1/6

Fonte: captura de imagem das autoras®

Na figura 7, temos uma ilustracdo da atividade Spelling Words (Soletrando
Palavras) referente a unidade tematica 1. Nessa atividade, o aluno precisa digitar a
palavra que ele ouvir no espaco ao lado do icone do alto-falante. Caso a palavra
digitada esteja errada, a ferramenta aponta 0 erro e insere a palavra correta,
soletrando-a. Quando o aluno acerta, aparece a mensagem “Correta!”

Na unidade 2, intitulada Feelings (Sentimentos), focou-se na aprendizagem de
vocabulario referente a emocfes em LI, por meio do estudo de emoticons e
imagens. Um dos MDD incluidos nessa unidade € a atividade Learn (Aprender), sendo

gue a mesma pode ser apresentada ao aluno da seguinte forma:

8 Disponivel em: <https://quizlet.com/476631860/flashcards>.
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Figura 8 - Layout 1 da atividade Learn.

Quizlet Q Pesquisar {4 Criar

Ela esta com fome.

+ APRENDER

@

—

3 - .

RESTANTES Q - 4
. & "‘

(3
¥

Fonte: captura de tela das autoras®

Na figura 8, percebe-se como a atividade pode ser gerada na ferramenta
Quizlet. O sistema fornece uma frase em LP e uma imagem, que corresponde a um
dos lados de um cartdo criado pelo usuario da ferramenta, que, no caso, € a
pesquisadora. A seguir, quatro frases em LI sdo fornecidas, para que o aluno assinale
a opgao em que se encontra a sentenga correspondente em portugués. A cada acerto,
a ferramenta Quizlet exibe a seguinte mensagem ao aluno: “Correta”. Em caso
contrario, aparece a instrugcao “Estude esta”, sendo fornecida, abaixo, a resposta
correta, assim como a resposta que foi marcada pelo aluno, para que ele possa
compreender o porqué do erro. As referidas mensagens sao geradas
automaticamente pela ferramenta Quizlet e ndo podem ser modificadas.

Além desse layout, a atividade pode ser apresentada ao aluno conforme

exemplifica a figura 9:

® Disponivel em: <https://quizlet.com/488976428/learn>.
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Figura 9 — Layout 2 da atividade Learn.

Quizlet Q Pesquisar (s Criar

Elas sao colegas.

o®

C"; APRENDER
-

Fonte: Captura de tela das autoras'®

Nessa situacdo, o aluno precisa analisar o cartdo fornecido e escrever, no
espaco em branco, a frase em Inglés correspondente aquela fornecida acima. Caso o
aluno ndo saiba, ele tem como alternativa clicar na mensagem “Néo sabe?”, acéo que
o conduz a uma nova tela em que a mensagem “Estude esta!” € exibida. Logo abaixo,
aparecera a resposta correta.

Gravity (Gravidade) é outra atividade interessante gerada pela ferramenta, que
se trata de um jogo em que ha uma chuva de meteoros. Os alunos precisam digitar a
palavra correspondente & imagem mostrada dentro de um meteoro enquanto ele esta
descendo. O aluno pode escolher o nivel de dificuldade (facil, médio ou dificil). A cada
resposta correta, a pontuacdo aumenta, sendo possivel a mudanca de nivel, enquanto

ele joga. A seguir, tem-se uma ilustracado da atividade:

10 Disponivel em: <https://quizlet.com/488976428/learn>.
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Figura 10 — Atividade Gravity (Gravidade) proposta na unidade 5

Voltar

®® Gravidade

PONTUAGAO
520

NIVEL

1

Fonte: captura de tela das autoras!!

Por fim, € importante ressaltar que a inclusdo ou ndo de um recurso tecnolégico
com fins pedagdgicos depende do conhecimento dos alunos na utilizacdo de tal
recurso. Se a intengcdo € a producdo de um mapa mental sobre um determinado
assunto trabalhado em aula, utilizando o Canva, ou a execuc¢éo de uma atividade on-
line elaborada no Quizlet, precisamos saber se todos serdo capazes de executar a
tarefa dada de forma satisfatéria. Se eles ndo sabem utilizar a(s) ferramenta(s)
selecionada(s) adequadamente, € preciso torna-los fluentes tecnologicamente para a
sua utilizagdo. S6 assim, as ferramentas tecnologicas estardo sendo utilizadas em
beneficio da aprendizagem.

Por ora, apresentamos os resultados obtidos nas questbes 13 e 14 do
guestionario on-line disponibilizado em nosso site, que séo: a) Questdo 13: Analise 0s
recursos utilizados pelos professores; b) Questdo 14: Em relacdo as atividades
propostas, quais tiveram mais aceitabilidade entre os alunos.

Na questdo 13, pode-se verificar os tipos de recursos mais utilizados pelos

professores. Em primeiro lugar, estdo os textos escritos, em segundo lugar,

11 Disponivel em: <https://quizlet.com/347021234/gravity>.
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worksheets (Fichas de trabalho) e videos e em terceiro, Flashcards (Cartdes). Os
resumos e 0s Podcasts aparecem empatados na ultima colocacgao (Gréfico 1).

Gréafico 1 — Recursos utilizados pelos professores.

Assinale os recursos que voce propos aos seus alunos:

23 respostas

Summaries.

Flashcards. 12 (52,2%)

Worksheets. 15 (65,2%)

Textos escritos. 18 (78,3%)

Videos. 15 (65,2%)

Podcasts.

Fonte: elaborado pelas autoras.

Por meio dos dados obtidos, percebe-se que 78,3% dos professores de LI
pesquisados procuram trabalhar a pratica de leitura e interpretacdo textual com seus
alunos. Em outras palavras, ndo embasam suas aulas apenas no ensino de topicos
gramaticais.

E importante frisar que, Summaries, textos escritos e worksheets foram
elaborados na ferramenta Canva; J4, para a producdo de Flashcards, foi utilizada a
ferramenta Quizlet. Procurou-se também conhecer quais atividades despertaram

maior interesse nos alunos. Os resultados sédo apresentados no gréfico 2:

Gréfico 2 — Atividades propostas e sua aceitacdo entre os alunos.

Em relagao as atividades propostas, gual teve mais aceitabilidade entre os alunos.

23 respostas

® As atividades impressas.
@ As atividades on-line.
Ambas.

Fonte: elaborado pela autora
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Conforme ¢é possivel perceber, os professores tinham trés alternativas
para assinalar: Atividades impressas, atividades on-line e ambas. Cabe esclarecer
gue a classificacdo das atividades como para impresséo ou para trabalho on-line, em
nosso site, foi definida durante a etapa de escolha das unidades teméticas. Ou seja,
ainda néo estavamos enfrentando a pandemia de Covid-19. Mesmo assim, mantemos
essa divisdo, uma vez que as atividades para impressao também podem ser utilizadas
no ERE. O professor pode disponibiliza-las aos seus alunos em um blog ou AVA, bem
como optar pela impressédo do material para deixar a cépia dos MDD selecionados na
escola aos cuidados dos pais, responsaveis ou aos alunos.

Como resultado a pergunta feita, observa-se que os alunos dos professores
participantes da pesquisa estao gostando de ambos os tipos de atividades. Assim, fica
clara a relevancia da producédo dos MDD e a disponibilizacdo para professores e
alunos de diversas partes de nosso pais. Caso ficassemos restritos apenas a
realidade das escolas de nosso municipio, como estava tragado no inicio do projeto,
nao teriamos auxiliado esse numero de professores de LI que nos deram um retorno
sobre a aplicacdo dos MDD e a aceitacdo das atividades pelos nossos principais

interessados, os alunos do sexto ano.

9. Conclusao

Em marco de 2020, os professores, em virtude da pandemia de Covid-19 e 0
isolamento social, tiveram que se adequar a nova realidade para continuarem
ensinando. Rapidamente, alguns precisaram buscar formacé&o para a incorporacéo de
recursos tecnolégicos em suas aulas remotas.

No més de maio de 2020, disponibilizamos os MDD em um site, criado no
Google Sites, e promovemos sua divulgacdo constante nas redes sociais, pensando
em auxiliar o maior nimero de professores de LI durante o periodo de suspensao das
atividades presenciais.

Percebemos o quanto nossos MDD estéao auxiliando os professores de LI de
diversas localidades. Conforme dados do questionario avaliativo disponibilizado na
pagina inicial do site, os recursos mais utilizados pelos professores séo textos escritos,
videos e worksheets (Fichas de trabalho) produzidos. Nossa satisfacdo € enorme, por
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verificar a receptividade de nossos MDD entre os colegas de profissédo, bem como por
saber que esses estdo sendo utilizados em aulas remotas desses docentes.

Nossa pesquisa consistiu-se, para nés, em um grande desafio, porque foi
preciso refletir em como transpor didaticamente os contetdos aos alunos do sexto ano
do EF, levando em conta os pressupostos contidos na BNCC do EF. Para que isso
fosse possivel, foi de suma importancia a interagéo entre pesquisadores e professores
regentes da disciplina de LI de escolas publicas, almejando-se, colaborativamente, as

melhorias vislumbradas no ensino do idioma.
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