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Resumo

O presente artigo corresponde a um relato de experiéncia que discute o conceito e uso de
infograficos como apoio as praticas educacionais em um curso de formagédo de professores. Tem
como objetivo apresentar as possibilidades que a plataforma de infograficos “Easel.ly” proporcionou a
sistematizagdo de dados da pesquisa realizada para a conclusdo um trabalho académico da
disciplina “Teorias e Saberes do Curriculo” da Universidade do Vale do Rio dos Sinos — UNISINOS.
Além disso, visa contribuir para producdo de materiais que proporcionem praticas diferenciadas nos
cursos de licenciatura, formando profissionais que tenham maior conhecimento do potencial das
ferramentas tecnoldgicas em suas praticas docentes. Levy (1994), afirma que o uso de tecnologias
em sala de aula proporciona a partilha da meméria, da imaginacéo e da percepgao, gerando trocas
de conhecimentos de forma coletiva. A metodologia utilizada se deu através de uma abordagem
qualitativa, por meio de uma pesquisa descritiva, do tipo relato de experiéncia, que permitiu analisar a
funcionalidade de uso dessa plataforma a ambito académico e seus beneficios para a formagao de
professores. A partir da analise dos dados, obteve-se como resultado a constatacdo que este tipo de
recurso favorece de forma significativa a aprendizagem, vindo a auxiliar os professores que estdo em
processo de formagao académica, a conhecer novas ferramentas e ampliar a dindmica de suas aulas,
transpondo praticas vivenciadas na universidade para a rotina das docentes na Educagao Basica.
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Recursos Digitais e Suas Possibilidades para a Aprendizagem

A capacidade de gerar novas aprendizagens nos alunos através da busca
pela informagéo se tornou um conceito defendido por diversos autores, entre eles, o
brasileiro Paulo Freire, que através de seus estudos relacionados a autonomia do
sujeito em seu processo de conhecimento e a importancia do ambiente formador
nessa concepcédo, afirma que “O clima de respeito que nasce de relagdes justas,
sérias, humildes, generosas, em que a autoridade docente e as liberdades dos
alunos se assumem eticamente, autentica o carater formador do espago
pedagoégico”. (FREIRE, 2010, p. 92).

A complementar essa linha de pensamento, Piaget (1974) problematiza que o

homem naturalmente possui uma estrutura facilitadora da aprendizagem, o que
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permite proporcionar autonomia e protagonismo ao aluno. Desse modo, ele assume
uma postura de pesquisador pelo novo, com atitude e determinagéo para conquistar,
através de ferramentas tecnolégicas, novas formas de aprender.

Com o advento das tecnologias, a sala de aula e os materiais convencionais
de ensino deixaram de ser considerados os detentores do conhecimento, ampliando
horizontes para uma esfera que vai além das quarto paredes da escola. Desse
modo, a integragdo digital surgiu como possibilidade de criacdo de novas
ferramentas e métodos para o uso adaptado das tecnologias no @mbito educacional,
contribuindo de forma significativa para o processo de ensino e aprendizagem tanto
no ensino basico, quanto no contexto universitario. Muitos destes recursos
proporcionam autonomia para a elaboracdo de materiais educacionais que
contemplem os diferentes estilos de aprendizagem, vindo a agregar e complementar
o trabalho dos professores por meio da utilizagdo de recursos visuais, auditivos e
dinamicos.

Um dos recursos ainda pouco explorados no contexto educacional, mas que
se faz presente em muitos materiais de representagdo visual da area de
comunicacdo €& o infografico. Com ele é possivel sintetizar e esquematizar
conteudos, sendo capaz de organizar um conjunto de informag¢des em formatos
inteligiveis ao entendimento do leitor, gerando autonomia em seu processo de
aprendizagem. A respeito da aprendizagem com texto e imagem, Clark e Mayer
(2005) afirmam que:

As apresentagdes multimidia podem incentivar os alunos a se empenharem
na aprendizagem ativa representando mentalmente o material em palavras e
imagens e fazendo conexdes mentais entre as representacbes visuais e
verbais. Por outro lado, apresentar somente palavras pode incentivar os
alunos - especialmente aqueles com menos experiéncia ou conhecimento
linguistico — a participarem superficialmente da aprendizagem, por néao

conseguirem conectar as palavras com conceitos e outros conhecimentos
(CLARK, MAYER, 2008, p. 57).

Kanno (2013), em sua obra destinada ao uso da infografia, afirma que esse
modelo de ferramenta tem como finalidade combinar palavras e imagens, tendo a
sua origem no termo information graphics. Mayer (2005; 2009), por sua vez,
desenvolveu a Teoria da Aprendizagem Multimédia, que compreende o
aprimoramento da aprendizagem dos estudantes por meio do uso de imagens e
palavras que, juntas, formam um potente recurso que supera muitas praticas de
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ensino que utilizam palavras desconexas as representagdes graficas.

Segundo Teixeira (2010), infografia ou infograficos sdo ferramentas de
representacbes visuais, que, por meio de seus recursos graficos, combinam
fotografias, desenhos e textos, sendo utilizados para demonstrar de forma dinamica
e elucidativa, informacdes sistematizadas que podem estar presentes em manuais
educativos, técnicos ou cientificos. Diversas plataformas de infografia podem ser
encontradas na internet, normalmente disponibilizadas em um modelo freemium, ou
seja, fornecendo recursos basicos gratuitamente e aditivos de funcionalidades
através de mensalidades.

Para o uso no ambito educacional, pode-se optar por estes recursos nas
esquematizagcbes de conteudos das aulas e apresentagcdes de trabalhos
académicos, considerando, assim, seus beneficios para o processo de
aprendizagem. Estes modelos de softwares trazem a possibilidade de ampliagao de
saberes por parte do aluno, proporcionando o desafio de produzir uma
representacao visual oriunda de seu conhecimento sobre determinado assunto.

Elaborar infograficos exige dos alunos essa participagéo ativa e o exercicio
de competéncias cognitivas, relacionais e produtivas, principalmente nos
dias atuais, em que a ciéncia e a tecnologia facilitaram o acesso a

informagdes de todo o tipo a qualquer momento e lugar. (ALVAREZ, 2012,
p. 149)

Na rede de computadores, é possivel encontrar tutoriais que apresentam
passo-a-passos de utilizagdo, podendo auxiliar em um primeiro contato com estas
plataformas, que, normalmente disponibilizam modelos de infograficos ja criados,
estimulando, assim, a criatividade de produgé&o do aluno.

A utilizagado do Easel.ly na conclusao do trabalho académico

Para a realizacdo de um exercicio investigativo da atividade académica
“Teorias e Saberes do Curriculo” da UNISINOS', optou-se pela utilizagdo da
plataforma Easel.ly para criacdo de infograficos, visto que por se tratar de um curso
do PARFOR - Programa Nacional de Formagdo de Professores da Educagao
Basica, todas as alunas ja atuam como docentes. Desse modo, utilizou-se uma
pesquisa de cunho Qualitativo, que segundo Fonseca (2002), corresponde a um tipo
de pesquisa que parte de elementos que ndao podem ser quantificados. Pode ser

O exercicio investigativo foi realizado na disciplina “Teorias e Saberes do Curriculo”, ministrada
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considerada de natureza Aplicada, pois de acordo com Silva e Menezes (2001),
corresponde a uma pratica que visa a promog¢ao de novos conhecimentos de forma
pratica e voltada a solucionar problemas locais e especificos. Caracteriza-se como
um Estudo Descritivo, do tipo Relato de Experiéncia, cuja proposta foi desenvolvida
com 34 alunas da turma 3 da Pedagogia — PARFOR do campus S&o Leopoldo, com
idade entre 26 e 62 anos, docentes das redes estaduais e municipais de Educacéao
da Regido Metropolitana, do Vale dos Sinos e do Vale do Paranhana. A grande
maioria das estudantes afirmaram nao possuir dominio técnico sobre novas
tecnologias, apresentando dificuldades em concluirem atividades em espacgos
virtuais de aprendizagem.

Para a realizagdo desta atividade, primeiramente foi desenvolvido ao longo do
semestre um exercicio investigativo com o acompanhamento dos professores
envolvidos sobre temas do ambito educacional que contemplaram questbes
curriculares, infantis e sociolégicas. A pratica do exercicio foi realizada em grupos
através de uma pesquisa de campo, que subsidiou os estudos para a formagao
docente, atendendo ao cumprimento das horas de pratica de ensino integrantes da
Atividade Académica. A apresentacao do trabalho se deu por meio da elaboracéo de
um poéster, que teve como objetivo a interagdo e compartilhamento das experiéncias
obtidas na investigacdo. Este foi apresentado e avaliado na mostra cientifica
ocorrida na sala de aula, que contou com a participacdo dos professores das
disciplinas contempladas.

Para a insercdo e compreensdo do uso da plataforma Easel.ly, houve a
demonstracdo por parte da professora da atividade académica, de cada recurso de
edicdo e personalizagao de infograficos, usando como exemplos, a esquematizagéo

dos conteudos estudados ao longo da disciplina.
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Figura 1. Imagem da criacéo do péster na plataforma Easel.ly

Apos a conclusao do relatorio, para a elaboracdo do péster com o auxilio da
plataforma, se fez necessario o cadastro e acesso aos recursos disponibilizados na
versao free. Logo, inumeros modelos foram carregados e pode-se optar por aquele
que melhor coincidia com a esquematizagdo que havia sido elaborada em papel.

Para a apresentagao, o péster foi exibido com o uso do projetor. Este recurso
permitiu a exposigdo dos dados de modo objetivo, servindo como um guia para o
relato das etapas efetivadas ao longo da experiéncia, proporcionando uma melhor
exposi¢ao do trabalho.

No desenvolvimento do trabalho de um dos grupos da turma, elegeu-se o
tema “A importancia do brincar na educagao infantil e sua continuidade no ensino
fundamental’, em que professores atuantes concomitantemente nos niveis de
Educacao Infantil e Ensino Fundamental relataram sua concepcéao sobre as praticas
do brincar, os momentos em elas ocorrem em cada ambito especifico do seu
trabalho, bem como a relagédo articulada com o planejamento do docente. Atraves
dos dados coletados e analisados na atividade de pesquisa dessa disciplina, foi

elaborado o poster que segue:
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Figura 2. Péster concluido com a plataforma Easel.ly

Consideragoes Finais

Com o desenvolvimento da proposta de inser¢dao da infografia para a
sistematizacdo de uma pesquisa académica na Turma 3 da Pedagogia — PARFOR
da UNISINOS, percebeu-se a satisfagdo do grupo em relagéo a essa experiéncia,
afirmando que os diversos recursos disponibilizados atenderam de forma
significativa as necessidades de criagcdo do poster, apresentando um layout
simplificado e intuitivo, 0 que muitas vezes se torna uma barreira em relagdo a
complexidade de determinadas ferramentas tecnoldgicas. “Ao Ié-los, o aluno pode
encontrar o seu potencial para identificar regularidades, curiosidades, relagbes e
diferencas entre os dados que ali se apresentam organizados para abordar um
assunto.” (ALVAREZ, 2012, p. 147).

Muitas afirmaram nao possuirem dominio de novas tecnologias, mas através
da colaboragdo de demais colegas com maior habilidade tecnologica, conseguiram
compreender a plataforma, e, com autonomia, concluir seus pésteres de forma
auténtica e satisfatéria.

Ao elaborar representagbes visuais por meio de infograficos, as alunas
declararam que este recurso agregou novas possibilidades a experiéncia, vindo a
contribuir com a assimilagdo e a aprendizagem dos conhecimentos trabalhados.
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Marco Silva (2010), defende a importancia da educagdo basica e universitaria
estarem atentas ao uso da tecnologia em prol da aprendizagem nessa esfera
contemporanea. “Se a escola e a universidade ainda n&o exploram devidamente a
internet na formacg&o das novas geragdes, estdo na contramao da historia, alheias
ao espirito do tempo e, criminosamente, produzindo exclusdo social e exclusao
cibercultural.” (SILVA, 2010, p. 38)

A plataforma Easel.ly foi uma estratégia de grande valia para o epilogo e
apresentacdo dos resultados da analise produzida, conduzindo de forma
sistematizada a difusdo e consolidagdo dos dados obtidos no exercicio investigativo.
E possivel considerar ainda a relevancia no que tange a articulacdo das praticas
educativas com o uso das tecnologias, pois a gama de recursos tecnoldgicos
existentes atualmente podem se tornar potentes aliados as praticas inovadoras,
atraindo, consequentemente, o interesse do educando com alternativas que fazem
parte do cerne da sua geracgéo.
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